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*Comprender los fundamentos de la inteligencia artificial
aplicada a la educacion y su potencial para transformar los
procesos de ensenanza y aprendizaje.

Objetivos del taller:

*Explorar herramientas de IA que fomenten la creatividad
docente y la personalizacién del aprendizaje en distintos
contextos educativos.

*Analizar ejemplos prdcticos de uso de la IA para disenar
experiencias de aprendizaje innovadoras, basadas en la

gamificacién, el aprendizaje por proyectos y la resolucion
de problemas.

*Reflexionar sobre el papel del profesorado en la era de la
inteligencia artificial y como puede convertirse en
mediador y guia del aprendizaje creativo.

*Desarrollar estrategias para integrar la IA de manera ética,
critica y responsable, favoreciendo la autonomia, la
curiosidad y el pensamiento critico del alumnado.

*Disenar una propuesta diddctica breve que incorpore
herramientas de IA orientadas al aprendizaje individual y al
desarrollo del potencial creativo de los estudiantes.
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El uso de la tecnologia en la ensenanza de espanol como lengua extranjera (ELE) constituye un recurso
esencial para promover un aprendizaje mas dindmico, significativo y adaptado a las necesidades del
alumnado. Las herramientas digitales facilitan la interaccidn, la personalizaciéon de los contenidos v el
acceso a contextos comunicativos diversos, favoreciendo asi el desarrollo de las competencias
linguisticas y socioculturales. Ademds, la integracion de tecnologias emergentes, como la inteligencia
artificial, potencia la creatividad, la autonomia y la motivacion del estudiante, consolidando un enfoque
pedagoégico mas flexible e innovador.




LASTICYLAIA

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) vy la inteligencia artificial (IA) estan transformando Ia
educacion, facilitando el acceso a la informacion y promoviendo habilidades del siglo XXI.

&QUE SON?

La IA personaliza el contenido
segun las necesidades individuales,
promoviendo un aprendizaje
eficiente.

Las TIC permiten el
acceso a recursos
educativos en linea

¢QUE APORTAN?

-INTERCONECTIVIDAD: Conexion y comunicacion entre personas que se encuentran en diferentes espacios y en
diferentes momentos. Son una ventana abierta al mundo.

-INTERACTIVIDAD: Colaboracion, infegrando conocimientos interdisciplinarios para abordar problemas complejos.
En un mundo digital e hiperconectado los alumnos necesitan un conocimiento de las TICs para participar en la
sociedad y en el mundo del siglo XXI.

- CRITERIO: Ademds, ambas fomentan habilidades como el pensamiento critico.

- ALFABETIZACION DIGITAL: Competencias digitales esenciales en un mercado laboral globalizado y
tecnoldgicamente avanzado, donde la capacidad de interactuar con las TIC y entender la |A se vuelve
indispensable para el éxito laboral.
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La inteligencia artificial (IA) se define como el conjunto de sistemas o programas capaces de aprender, razonar y tomar
decisiones a partir de datos. A diferencia del software tradicional, que sigue instrucciones fijas, la IA utiliza modelos
matematicos y algoritmos de aprendizaje automadtico para detectar patrones, generar respuestas, realizar predicciones y
mejorar su rendimiento con la experiencia.

En el dmbito educativo, esto significa que la IA puede analizar el comportamiento y las necesidades de los estudiantes,
adaptarse a su ritmo de aprendizaje y ofrecer soluciones personalizadas. Su capacidad de aprendizaje continuo permite
construir entornos educativos mas flexibles, interactivos y eficientes.




TIPOS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL RELEVANTES EN EDUCACION

Se basa en el andlisis de
grandes volumenes de
datos para anticipar

comportamientos o
resultados .

*Deteccion temprana de
dificultades de aprendizaje
o desmotivacion.

*Prediccion del rendimiento
académico.

*Recomendaciones

personalizadas de
contenidos o actividades
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IA GENERATIVA
Utiliza modelos avanzados para
crear contenido nuevo a partir
de la informacién que ha

aprendido.
Aplicaciones:

*Generaciéon de textos, ejercicios,

retroalimentaciones adaptadas
al nivel del estudiante.

*Creacion automdtica de
materiales diddcticos (imagenes,
didlogos, cuestionarios)

*Simulaciones lingUisticas o
entornos de conversacién en ELE
para practicar competencias
comunicativas.

Es aquella que ajusta en

tiempo real el contenido y la

dificultad segun las respuestas
del estudiante.

*Plataformas de aprendizaje
adaptativo que personalizan
el recorrido formativo.

*Evaluaciones dindmicas que
modifican las preguntas segun
el nivel del usuario.

*Tutorias inteligentes que
ajustan las explicaciones y
ejemplos en funcion del

progreso individual.

43 carlosV

EDUCATION




Model es un modelo de

entrenado con enormes

)

{Qué es un LLM?

Un Large Language
inteligencia artificial

cantidades de texto
para comprender y
generar lenguaje
humano

IDIoMas
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ﬁurqnie su entfrenamiento, un LLM:

1. Lee grandes volUmenes de texto

2. Aprende patrones linguisticos y relaciones
entre palabras.

3. Ajusta sus miles de millones de pardmetros
para poder predecir la palabra siguiente

en una frase. j

¢ Qué son los tokens en los ChatBots de
inteligencia artificial?

Los tokens son unidades basicas de
lenguaje que se utilizan para
representar palabras, simbolos, o
incluso caracteres individuales dentro

de un texto
CarlosV
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Resolucion de
problemas

Seguridad

Informacion y
alfabetizacion
informacional

Comunicacion
y colaboracién

Imstitets Nacional de Teonlegias
Edacativas 4 de Formacion
del Profesorsdo
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Utilizacion
prdactica de la
inteligencia
artificial en la
educacion

Retos y
desafios
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Aprendizaje
Automatico

Adaptar materiales
educativos para
estudiants

J

/

=y
Procesamiento
de Lenguaje

Natural
Chatbots educstivos
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Generacion
Automatica
de Contenido
Contenido educativo
adaptacdo al
estudiante

Realidad
Virtual y
Aumentada
Experiencias
inmearsivas y practicas

en entornos v rmalé,c_)

_

\
Faltade
personalizaciéon

Las maquinas carecen
de emociones
humanas

/

\

Prejuicios y
discriminacion

Los sistemas de |A
pueden ser sesgados

Dependencia de
la tecnologia
Las personas pueden
volverse demasiado
dependientes de la
tecnologia

/

Privacidad y
seguridad de
los datos

Las herramientas de
IA suelen recopilar
grandes cantidades
de datos personales
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Utilizacion

practica de la
inteligencia
artificial en la
educacion

IDEAS PARA AYUDAR A LOS ESTUDIANTES
UTILIZAR EFICAZMENTE LAS HERRAMIENTAS Al
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. Qué papel debe asumir el docen’re fren’re alalA?

LAY A IR LA

\(,Como equilibrar tecnologia y el factor humano?

Nl 2 e T

I¢Que compe’rencms necesita el profesorado del siglo




Creatividad y pensamiento critico

El pensamiento critico con IA se desarrolla fomentando la evaluacién de la informacidn generada,
promoviendo el uso ético de la tecnologia y utilizando actividades que exijan andlisis profundo

-Método de los "tres expertos": simular debates enfre expertos con diferentes posturas sobre un
tema complejo.

-Fomentar la evaluacion critica de la IA: Claridad, veracidad y sesgos
-Detectar inconsistencias: los alumnos deben identificar errores e imprecisiones en el contenido
- : Exponer a los estudiantes a diferentes perspectivas y puntos de vista

-Etica y transparencia: Definir normas para un uso ético, exigiendo que los estudiantes declaren
como han utilizado la IA en sus frabajos y se responsabilicen de los resultados finales.

-Rol de apoyo, no sustituto: Dejar claro que la IA es una herramienta complementaria que debe
potenciar el esfuerzo personal del estudiante, no reemplazarlo

@ﬁ)ﬁaﬁlosv CarlosV
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¢,Como hacer que la IA sea mas premsa"

De la confusion a la prec:|5|on Como darle msiruc:lones claras a tu IAS A\

: % Y. LT
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e DefinirelroldelalA. ...
e ndicar el publico objetivo. ...
o‘Especiﬁcor el formato de respuesta. ...
e CEstablecereltfonoy el esfilo. .
e Dar ejemplos (si es necesorlo)
Usar un meta-prompt para oflnor (opuonol)

L Establecer prohibiciones o restricciones claras




ADECUADO EN UN LLM
AL ESCRIBIR UN PROMPT
Los LLM cuentan con mdltiples

¢QUE ES?
modelos, elegir el adecuado E

O

en un prompt permite aprovechar al maximo
sus capacidades y obtener resultados
mas relevantes y precisos

APLICACIONES

Redaccion Analisis de
creativa EE datos y
’ ; generacion

Resumenes o de cédigo

traduccion de ld:ﬂ

textos Respuestas
basadas en
conocimiento

CONSEJOS

» Examinar las capacidades de cada modelo
en el contexto de tu tarea especifica

¢ Usar modelos mas grandes para tareas
complejas que requieran profundidad o creatividat

« Para tareas rutinarias o de andlisis, elegir
modelos mas rapidos o eficientes

» Probar distintas opciones para evaluar qué
modelo se adapta mejor a tu prompt

ELEcCION DEL MODELO UTILIDAD DE PROBAR UN
PROMPT EN DIFERENTES

LLM

a

e

nﬂE@l

Al

IMPORTANCIA DE EVITAR

SESGOS AL FORMULAR
UN PROMPT

2 Q

<POR QUé EVITAR SESGOS?
Los sesgos pueden influir

negativamente en el resultado
de un prompt

1 RESPUESTAS IMPRECISAS

VARIEDAD DE RESPUESTAS

Diferentes LLM ofrecen diferentes
perspectivas e ideas

EVALUACION DEL =

RENDIMIENTO Go9

Permite comparar la calidad @
S

y coherencia de las respuesta

Pueden generar respuestas FALTADE
u I respu
ADAPTARSE A basadas en suposiciones ¢ gﬂ;ﬂﬂg:r
DIFERENTES TAREAS R e informacion releva-
Ayuda a identificar el LLM mas FALTA DE INCLUSION :g%g?;;g;ﬁ‘:: o
adecuado para cada proposito Se puede omitir informacion
) relevante para grupos CONSIDERA
DESCUBRIR LIMITES poco representados © DiFERENTES
: PERSPECTIVAS
Y FORTALEZAS ;COMO EVITAR 05 SESG0S? JRSRNH
Revela en qué areas destaca afectard el prompt
o tiene limitaciones cada LLM CUESTIONA 4 USAUN a cada grupo
W TUS @ LENGUAJE
OPTIMIZACION DEL PROMPT = SUPOSICIONES ~ NEUTRO ® REVISA Y AJUSTA
Identificaideas  Revisa los EL PROMPT

Ofrece informacion sobre como

: : ; preconcebidas
afinar el input para meiorar los resultados

términos usados  Chequea sies claro
en el prompt

y evitaestereotipos  y esta libre de sesgos
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i Cxacto lc‘l’"tg’f‘t“a'.. PARA OF FALTADE [l INDICACIONES
nstruccion ncluye informacion
especificay precisa de contexto para o] CONTEXTO POPO CLARAS @
para obtener un guiar la respuesta 'y Nt} _D_ropfrcwnaf g;’b'igig:“'mes e
suficiente
resultado exacto = bl o L
. contextual

Iterativo de Cadena pa LENGUAJE
Repeticidn continua Divide la tarea en EXCESIVA COMPLEJO
adaptando la una serie de etapas AMBIGUEDAD Utilizar
!?strup’cnén en cada dlespejando Plantear preguntas expresiones
iteracion el proceso o tareas complicadas o

CLARIFICAR CONSEGUIR ik P

OBJETIVOS DATOS ESPECIFICOS plesaeiuiny) \Sisicidiso
de Reflexion =~ -4 Basadoen :
Solicitaerevisarun - E Conocimiento . Per.".“te MULTITUD DE IGNORAR EL
resultado para g 3 Se utilizan datos nii?g::.::igr ASPECTOS [T FORMATO
evaluar errores 0 conocidos para b Incluir demasiadas @ s No especificar cémo
mejoras fundamentar la que 3¢ Dusca peticiones en una debe estructurarse

respuesta sola solicitud la respuesta
EVITAR MEJORAR LA
SUPOSICIONES PRECISION :

Comparativo Combinado , FALTA DE GRAMATICA
Pide una compara- Combina varias Imp|5ie . CONCISION INCORRECTA
cion o contraste de las técnicas el aswten?e ; Producir enunciados Cometer errores
entre dos anteriores en una rellene V.aC.IOS mas pertinenes innecesariamente largos de gramatica
elementos sola instruccion de conocimiento o puntuacién
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USO DE LA INTELIGENCIA
ARTIFIGIAL
EN LA CLASE DE ELE

Tutorial CHARACTER IA

Character Al puede ser una herramienta innovadora y eficaz en la
ensenanza de Espanol como Lengua Extranjera (ELE). Esta tecnologia
permite a los estudiantes interactuar con personajes virtuales dotados
de inteligencia artificial, ofreciendo oportunidades Unicas para la
prdctica del idioma y la inmersion en contextos comunicativos
auténticos.


https://youtu.be/TsbMt3Af-xc

Practica de Conversacion

Simulaciones de Conversacion:

 Descripcion: Los estudiantes pueden tener conversaciones simuladas con personaijes virtuales en espanol.
* Uso en Clase: Crea escenarios especificos, como pedir direcciones, realizar compras, hacer reservas en
restaurantes, etc.

Aprendizaje Personalizado

Tutores Virtuales:

* Descripcion: Un personaije IA puede actuar como un tutor personal, adaptdndose al nivel y ritmo de
aprendizaje del estudiante.

» Uso en Clase: Los estudiantes pueden hacer preguntas sobre gramatica, vocabulario y recibir explicaciones
detalladas en tiempo real.

Inmersion Cultural

Personajes Histéricos y Culturales:

» Descripcion: Los estudiantes pueden interactuar con personajes historicos o figuras culturales importantes de
los paises hispanohablantes.

* Uso en Clase: Organiza actividades donde los estudiantes entrevistan a personajes como Miguel de
Cervantes, Frida Kahlo, o Cristébal Coldn. Esto no solo mejora sus habilidades lingUisticas, sino que también
profundiza su conocimiento cultural.

S CHARACTER Al
@Carlosv @ CarlosV
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https://character.ai/

Actividades de Escritura
Correccion y Feedback:

* Descripcion: Los personaijes |IA pueden corregir textos escritos por los
estudiantes y proporcionar feedback inmediato.

* Uso en Clase: Los estudiantes pueden escribir ensayos, cartas, o diarios en
espanol y enviarlos a un personaije IA para revision.

Evaluaciones Interactivas
Evaluaciones Orales y Escritas:

 Descripcién: Los personajes |IA pueden realizar evaluaciones orales y escritas,
proporcionando resultados inmediatos y detallados.

* Uso en Clase: Utiliza personajes IA para realizar evaluaciones de comprension
auditiva, expresion oral y escrita. Los estudiantes pueden responder preguntas,
completar ejercicios y recibir retroalimentacion en tiempo real.

Entrevista sobre el AL- ANDALUS

Enirevista Profesor Historia

3 CarlosV CarlosV
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Aprendizaje Basado en Juegos
Gamificacion:

* Descripcién: Infroduce elementos de juego donde los estudiantes interactian con personajes IA
para completar misiones y desafios en espanol.

* Uso en Clase: Disena juegos educativos en los que los estudiantes deben usar el espanol para
resolver problemas, interactuar con personagjes y avanzar en el juego.

Chatear con Cervantes

Fomento de la Creatividad
Creacion de Didlogos y Escenarios:

* Descripcion: Los estudiantes pueden crear sus propios didlogos y escenarios con personajes |A.

* Uso en Clase: Pide a los estudiantes que disenen una conversacion entre dos personajes IA en
un contexto especifico, como una entrevista de trabajo o una discusidn sobre una pelicula.

Chatear con Picasso vy Veldzguez

@Eﬁ?losv CarlosV




CHAT GPT OPENAI

Tutorial para usarlo con los alumnos
Rutina de idiomas con ChatGPT en 30
MINUTOS | Y,

NATURAL READER

Natural Reader es un programa profesional de

texto escrito en palabras habladas.

conversion de texto a voz que convierte cualquier

Al Voices - NaturalReader Home (naturalreaders.com)

Sesidon

ELEVENLABS.IO

@&Dﬁa;'losv
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CHAT GPT OPENAI
DEEPSEEK

Escritura creativa

-Trabajar la creatividad en la
recomposicion de una historia.

- Dar instrucciones para crear un final
con los elementos que queramos, segun
la materia o nivel que se esté
trabajando.

-Empezar la historia de esos personajes
para que encaje con el final dado.

-Actividad grupal, donde todos deben
dar forma y modelar la historia.

CarI(quV



https://youtu.be/hb6v4DIiWc8?t=75
https://youtu.be/hb6v4DIiWc8?t=75
https://www.naturalreaders.com/
https://www.naturalreaders.com/online/
https://elevenlabs.io/?utm=check&pscd=try.elevenlabs.io&ps_partner_key=YWxiYW5vZnJlMTg0Mw&ps_xid=UolrTc2VmwlBJN&gsxid=UolrTc2VmwlBJN&gspk=YWxiYW5vZnJlMTg0Mw&gad_source=1&gad_campaignid=22926369075&gbraid=0AAAAA9v0LU6acv7SqeErqpZxcqxo80hpD&gclid=CjwKCAjwpOfHBhAxEiwAm1SwEppDofi8tn6Ji5kbvzUyKSqhloGaq5mqfVwqKt-tt_oECRR7eL2jhBoCw0cQAvD_BwE

SUNO

CREADOR
MUSICAL

/ALIIMNAIIO: NIVEL A1, ALUMNOS ITALIANOS DE 17 Aﬁlls.\

HTTPS://SUNO.COM/S/00BYEWUZRWPV763E
HTTPS://SUNO.COM/S/UTX5HZYATMHGNUKK

HITPS.//SUNO.COM/S/BKVGXSVEIHPOSTL
\_ /

-
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-Crea y edita videos con indicaciones textuales
-Infroduce una temdtica, generando

automaticamente el guidn, escenas y agregando
voces en off.

-Produce videos profesionales en unos minutos. /

CarlosV
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https://suno.com/home
https://suno.com/s/0OBYewUZRWPv7G3e
https://suno.com/s/Utx5HZyA1mhgNUkK
https://suno.com/s/8kvGx9vfJHPqSTQL
https://ai.invideo.io/workspace/f54fb73c-8d12-4776-a96d-279e61ea5608/v30-copilot
https://ai.invideo.io/workspace/f54fb73c-8d12-4776-a96d-279e61ea5608/v30-copilot
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IMUCHAS GRACIAS!

MARIA DEL MAR RICO | Profesora de espaiol y Gestion Programa de profesores

mariadelmar.r@carlosveducation.com

www.carlosveducation.com



http://www.carlosveducation.com

