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Feliz día del libro



Y a todo esto... 
¿Qué es una unidad didáctica

para la enseñanza de ELE/L2?
una propuesta de trabajo para un proceso

de enseñanza aprendizaje de ELE/L2



Tenemos que tener claros
objetivos

contenidos
actividades

instrumentos y criterios de evaluación





“la persistencia de la memoria”

tiempo de preparación

https://www.youtube.com/watch?v=KRM-fV_J9d0


Título
Destinatarios
Recursos
Duración 
Objetivos
Destrezas
Contenidos
Dinámica

Actividades (previas, durante y posteriores)
Evaluación

ingredientes y elaboración



A modo de ejemplo



Título Nunca des la dirección correcta a los lobos

Destinatarios Grupo de estudiantes de 19 años de nivel B1-B2

Recursos
Ordenador, proyector, cámara, bolígrafo, papel, cartulina pequeña blanca, ovillo,
sombreros de colores, fotografías, vestuario.

Duración 4 sesiones de 2 horas cada una

Objetivos

Identificar un amplio vocabulario relacionado con el color rojo.
Profundizar en los estados de ánimo y emociones asociados a este color.
Concienciar sobre la realidad social del machismo, los estereotipos y la violencia
de género.
Desarrollar de las competencias lingüística, intercultural y metafórica.

Destrezas Integradas: expresión oral y escrita; y comprensión oral y escrita.



Contenidos

Léxicos: terminología variada, diferencias de género, causas, consecuencias,
sentimientos, emociones y terminología del contexto laboral.
Funcionales: desarrollo de estrategias comunicativas (escritas y orales) y
desarrollo de estrategias de pensamiento resolutivas para situaciones complejas.
Gramaticales: fórmulas para expresar la opinión y los tiempos verbales pasados
(pretérito perfecto e imperfecto).

Dinámica Individual, en grupos de cuatro o cinco personas y gran grupo.

Actividades
Actividades previas
Actividades durante
Actividades posteriores

Evaluación

Tarea final: realización de un cortometraje
Autoevaluación para el alumnado
Diario de observación para el docente
Rúbrica para el docente



Actividades previas:
diagrama de
estrellas

Pensad en cinco elementos
(pueden ser personas, alimentos,

colores, ideas, elementos
abstractos...) que se relacionan

con el color rojo



Actividades previas:
juguemos al rojo
Dejamos tiempo para pensar y
anotar acerca de una serie de

preguntas:
¿Qué significa el rojo para ti?

¿Qué te transmite?
¿Qué ideas asocias al color rojo?

...



Actividades previas:
el ovillo rojo

Momento de juego, el alumnado va
lanzando el ovillo a una

compañera/o y la persona que lo
recibe tiene que poner en común

lo que le pregunte



Actividades durante:
un cuento rojo
Pedimos que piensen en un

cuento que relacionen con el
color rojo y lo apunten en un

papel (podemos ampliar a leyenda,
mito, libro...)



Actividades durante: 
6 sombreros de

colores
¿Qué vemos con cada uno de los
sombreros puestos en una serie

de imágenes?





Actividades
durante: 

el semáforo
Escuchan el cuento y
eligen rojo, amarillo o

verde



Actividades durante: 
el cuento incompleto

Eliminar partes del relato y que lo
reconstruyan en parejas



Ordenar el cuento 
Ordenar las imágenes para reconstruir el cuento



Imágenes sacadas de:



Actividades
posteriores:
reforzamos

Utilizamos el cuento para
reforzar conocimientos

gramaticales

https://www.profedeele.es/actividad/caperucita-roja-contraste-pasados/


Actividades
posteriores:

arregla el cuento
¿Y si el cuento no fuera así?
¿Y si pudieramos reescribir y

mejorar el cuento?



Actividades
posteriores:
Caperucita en
helicóptero

Podemos usar esta técnica de
Gianni Rodari



Actividades
posteriores: debate

¿Quién es hoy Caperucita?
¿Qué podemos hacer como

sociedad para que el lobo no siga
comiéndose a Caperucitas?

https://www.youtube.com/watch?v=xCEEKqcSFL0


Actividades de tarea
final: el rojometraje

Grabamos un cortometraje en
torno al cuento: pueden reescribir
la historia o no. Luego se visualizan

todos y se votan. ¿Cuál es el
mejor?



Actividades de tarea
final: el juego





Actividades de tarea
final: el juego

Creamos juegos en el aula para la
narración de cuentos



Evaluación
Autoevaluación

Diarios de observación
Rúbricas



Evaluación de la
expresión oral



Autoevaluación



Autoevaluación



Diario de observación



Rúbricas



Rúbricas



Vuestro turno

https://www.platinoeduca.com/PEN_Ficha.aspx?Id=8557&T=BLANCANIEVES


https://bit.ly
/4ipM6Cn



¡Esto ha sido todo!
Ha sido un placer compartir

estas dos sesiones
Gracias por la atención 


