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Pr egun ta  y cambia  
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Encuentra a un 
compañero

Haz tu pregunta

Cambia la tarjeta con tu 
compañero

Encuentra un nuevo 
compañero 
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Adaptaciones y consider aciones

Julio Romero Romeral

Estudiantes crean sus propias preguntas

Trabaja preguntas de seguimiento

Añade actividad de seguimiento, por ejemplo 
actividad escrita a raiz de la última pregunta 

¿Cómo podrías traer esta actividad a tu clase 
en las próximas semanas?
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Bar ajea  y escoge - 
Lectur a  individual de un  t exto/escucha/pun to de 
gr amát ica  y poster ior  pr ocesamien to gr upal
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Persona 4 dice 
si es correcto 
o incorrecto y 

añade 
información o 

parafrasea. 

Persona 3 
responde a la 

pregunta

Persona 1 
barajea y la 2 
escoge y lee 

una carta 
(pregunta 

sobre el texto)

Grupos de 
3 o 4 

Blanco – preguntas de comprensión
Gris – Preguntas de vocabulario
Negro – Preguntas de predicción

¿Cómo podrías traer esta actividad a tu clase en las próximas semanas?
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Piedra, papel o tijera, ¡ya!
Aguacate

Guacamole

Ajolote

Pirámide

Si pierdo 

Si gano 

1. Preguntar y responder
Ag. ¿Cómo te llamas? 

    Gua. ¿Cuántos años tienes? 
    Ajo. ¿De dónde eres y dónde vives? 

Pir. ¿Cuándo es tu cumpleaños?
2. Jugar piedra papel y tijera
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¿Qué idiomas hablas?
Hablo español, 
inglés, chino y 
un poco de coreano

¿?
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Busca una persona que…

habla inglés

……….

……….

Es c r i be  e l  nombr e

Pregunta 1 ¿____ idiomas 
_______?

Pregunta 2 ¿______   inglés?

● Hol a ,  Pr of e  J ul i o
● Hol a ,  St ua r t
● Pi e dr a  pa pe l t i j e r a
● Te ngo una  pr e gunt a ………… 
● …………………
● Gr a c i a s
● De  na da

Sí ,  Yo ha bl o… ✘ No,  no ha bl o…
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Busca una persona que…
habla inglés

habla español

habla francés 

habla alemán

habla it aliano

habla chino mandarín

habla ruso

habla t agalo

habla chino cant onés

Pregunta 1 ¿____ idiomas _______?

Pregunta 2 ¿______   inglés? 
¿______   un poco de francés?

✘

● Hol a ,  
● Hol a ,  
● Pi e dr a  pa pe l t i j e r a
● Te ngo una  pr e gunt a ………… 
● …………………
● Gr a c i a s
● De  na da

nombr e
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Línea de 
Conversación

De n t ro

Fu e ra

Fu e ra

Hablar
¿ Cuá nt a s  

pe r s ona s  ha y 
e n t u  f a mi l i a ?  

¿ Qui é ne s ?

¿ Cómo e r e s ?  
¿ Cómo e s  t u  

pe r s ona l i da d?  
¿ Qué  t e  gus t a  

ha c e r ?  

¿ A qui é n t e  
pa r e c e s  má s ?  

¿ Por  qué ?

¿ Cómo e s  l a  
pe r s ona l i da d 

de  l os  
mi e mbr os  de  t u  

f a mi l i a ?
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Cont raseña (similar a t abú)
Estud iante  A
● Mira la  p izarra/ pantalla
● De fine  las palabras 

(hab la) pe ro no pue de :
○ Hablar ing lé s
○ Usar ge stos o las m anos
○ Usar parte  de  las 

palab ras. Por e je m plo si 
ne ce sita  e xp licar 
e ng ord a r, no pue de s usar 
la  palab ra  gordo/ a

Estud iante  B

● No m ira la  
p izarra/ Pantalla

● Escucha al 
e stud iante  A y 
ad ivina  todas las 
palab ras que  
pue da. 
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Ronda 1

Grasa

Sano

Carbohidratos

Recurso económicos

Verduras

Fortalecer

Ronda 2

Junio

Hamburguesa

Desayuno

Beber

Argentina

Estoy mal

lápiz

Contraseña 
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Juego: Contraseña

• Objetivo: Descripción de términos, circunloquios. 

Procedimiento paso a paso:
1. Organización:
   - Los estudiantes trabajan en parejas.
   - Uno de los estudiantes se sienta de frente a la pantalla y el otro de espaldas a la pantalla.
2. Primera ronda:
   - Cuando todos estén en posición, el docente avanza la diapositiva para mostrar una lista 
de palabras.
   - Inicia el temporizador (puede ser 1-2 minutos según el nivel).
   - El estudiante que ve la imagen debe describir las palabras en español a su compañero.
  - El compañero escucha e intenta adivinar las palabras descritas. El objetivo es adivinar el 

máximo de palabras descritas. 
4. Modelado y apoyo:
   - Al final de cada ronda el profesor puede modelar con los estudiantes estrategias para 
describir los diferentes términos. 
5. Segunda ronda:
   - Los estudiantes cambian de posición (el que estaba de espaldas ahora mira la pantalla).
   - Avanza la diapositiva para mostrar la segunda lista y se repite el proceso.
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Palabras

Conexiones
● …
● …
● …
● …

● …
● …
● …
● …

● …
● …
● …
● …

● …
● …
● …
● …

Es un juego para adivinar cuatro grupos (categorías) 
con cuatro palabras en cada grupo en 4 minutos

Cuatro palabras 

Creo que una 
categoría es… 
porque hay las 
palabras….   

Las palabras…. 
Y….. tienen 
relación ¿Y tú 
qué crees?
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amarillo pollo esgrima verde

Perú pescado Galletas España

fútbol azul tenis pepino

natación Ecuador México rojo

Palabras

Conexiones
Deportes

● …

● …
● …

● …
● …
● …
● …

● …
● …
● …
● …

● …
● …
● …
● …

Es un juego para adivinar cuatro grupos (categorías) 
con cuatro palabras en cada grupo en 4 minutos

Cuatro palabras 

Creo que una 
categoría es… 
porque hay las 
palabras….   

Las palabras…. 
Y….. tienen 
relación ¿Y tú 
qué crees?
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¿Preguntas? 

¡Gracias por asistir!

Julio Romero Romeral
jromero@hkis.edu.hk
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