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a traves de este link
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INTRODUCCION

Nuestro punto de partida

Nuestra propuesta




HERRAMIENTAS QUE YA UTILIZAMOS

Todos utilizamos herramientas digitales en nuestras
aulas. Son atractivas y nos ahorran tiempo.

&f Wordwall




-.PERO A VECES, NOS TOPAMOS CON UN

MURO

e Rigidez: La plantilla no se ajusta del todo a nuestra idea
especifica.

e Dependencia: Requiere una conexion a internet estable para
todos los estudiantes.

e Coste: Depende de suscripciones de pago para su pleno
funcionamiento.

@ genially

Learning,

& Wordwall

__\.
Y

| Apps:org)|




PROPUESTA DE HOY: TU

PROGRAMADOR PERSONAL

e ¢Ysipudieras crearla herramienta
digital exacta que necesitas, justo
cuando la necesitas?
Puedes empezar a aprender a programar

o...

<[>

Puedes empezar a hablar con tu IA para crear facilmente

tus propias herramientas, aplicaciones o juegos.



IAS QUE RECOMENDAMOS

Gemini

ChatGPT

Claude
DeepSeek

La herramienta de IA generativa de Google. Viene en diferentes versiones, con Gemini
2.5 Flash (rapida) y Gemini 2.5 Pro (mds potente, mejor para tareas complejas).

La IA generativa de OpenAl es una potente herramienta para la escriturg, la lluvia de ideas, la
planificaciéon de clases y las tareas interactivas. El modelo mdas avanzado actualmente es GPT-5.

El asistente de |IA de Anthropic. Es especialmente eficaz para comprender textos largos
y complejos y ofrecer respuestas claras y estructuradas.

Una herramienta de IA desarrollada en China que estd ganando popularidad por su
rapidez, eficiencia y capacidad de razonamiento.




LIMITACIONES DE LOS PLANES GRATUITOS

Gemini 4

ChatGPT

Claude %

DeepSeek &

5 mensajes al dia

Aproximadamente 10
mensajes cada 5 horas antes
de que se limite la velocidad o
se reduzca el servicio.

Unos 40 mensajes cortos al
dia

Sin limitaciones, aunque el
rendimiento puede disminuir
durante periodos de alta carga
del servidor.

Hasta 5 “Deep research” al
mes (utilizando Gemini Flash)

Hasta 5 “Deep research” al
mes.

Hasta 5 “Deep research” al
mes.

Hasta 5 “Deep research” al
mes.
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NIVEL 1 - CONSTRUIR LOS
CIMIENTOS

Aprendemos los conceptos bdsicos, creamos y publicamos el primer recurso digital.
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HIML

cQué es? Es un documento que nos permite
estructurar y describir el contenido de un sitio web.
Es como un PDF portatil.

Ventajas: Es portdtil, flexible, reutilizable y funciona
sin conexion; todo lo que necesitas es un
navegador.
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COMO OBTENER EL ARCHIVO

Un proceso de 3 pasos:
Generar: La IA escribe el cédigo.

Copiar y pegar: Copia el codigo completo en un editor de texto

(Bloc de notas, TextEdit).

Guardar: Guarda el archivo como mi_actividad.html

(fundamental escribir .html).




JUEGO TABU

MI PROPUESTA

Crea el coédigo para un juego de tabu de
vocabulario de comida para estudiantes
de espanol con un nivel A2 del MCER.
Escribe el titulo en la parte superior y
anade un rectangulo debajo con el
nombre del plato que hay que adivinar y
tres palabras prohibidas. Asegurate de
que estas palabras dificulten que el
alumno adivine la palabra.

Debajo pon un boton interactivo que dice
«Siguiente tarjeta», que al pulsarlo cambia
a otra comida. El orden es aleatorio y las
palabras no se pueden repetir. Por favor,

anade un fondo oscuro.

NIVEL1 NIVEL 2 NIVEL 3 GALERIA

PROMPT MEJORADOPORIA

Crea el codigo para un juego de "Tabl de la Comida’ para un nivel A2
del MCER utilizando la siguiente informacion:

Fondo de pdagina: Oscuro.

Titulo: "Tabu de la comida” en la parte superior de la pagina.

Tarjetas: Bordes redondeados, con la siguiente disposicion:

- Arriba: El nombre de una comida, bebida o plato.

- Abagjo: Tres palabras "tabld” que no se pueden usar al describir la
palabra principal. Estas palabras deben hacer que la descripcidon sea
un reto (por ejemplo, para “platano’, las palabras prohibidas podrian
ser "fruta”, "amarillo” y "mono").

Debajo de cada tarjetqa, incluye un botén interactivo de "Siguiente
tarjeta”. Al hacer clic en este botdén, se debe mostrar una lista
predefinida de alimentos, presentando una tarjeta nueva y diferente
cada vez hasta que se hayan mostrado todas. Crea un total de 30

tarjetas.




NIVEL1 NIVEL 2 NIVEL 3 GALERTA) EL PROCESO (I)

JUEGO TABU

E] ?f DeapSesk - Into e Linknown x 4 v,
= C O B8 chat.deepseek.com/a/chal/s/B47b9564-6921-4562-a881-f32a50bd W & @ & =
& O ® New chat 2

- Tap: The name of a food, drink, or dish.
- Bottormn: Three "taboo” words that cannot be used when describing the main word.
These words should make the description challenging (e.g., for "Banana,” the forbidden
words could be "fruit,”
"vellow," and "monkey").
Below the card, include an interactive "Mext Card” button. Clicking this button must
dynamically cycle through a pre-defined list of food items, displaying a new, non-
repeating card each time until all have been shown. Please create a total of 30 cards.
Food Taboo Game
Here's a complete implementation of the Food Taboo game with all the requested features:
html
<!IDOCTYPE html=
o Ing= > ‘

<head

@I Mew chat

ER DeepThink @ search ® o




Prompt inicial

Crea un archivo HTML muy sencillo con las conjugaciones de
verbo ser/estar. Incluye un botén para comprobar las respuestas,
que se pondra verde si son correctas, como es habitual. Incluye
también una explicaciéon de «serf[estar» y sus conjugaciones en

una tabla en presente de indicativo.

MEJORA ESTE PROMPT

NIVEL1

NIVEL 2 NIVEL 3 GALERIA

ACTIVIDAD DE CONJUGACION

Objetivo del proyecto:
Crea una pagina web interactiva y educativa para que el usuario practique el verbo espariol «ser» en presente de
indicativo. La pagina debe incluir material de estudio y un ejercicio practico con retroalimentacion automdtica.
Requisitos funcionales detallados:
Seccion educativa:
Explicacion: Incluya un parrafo introductorio que explique brevemente los principales usos del verbo "ser” (identidad,
origen, caracteristicas, etc.).
Tabla de conjugaciones: Muestra una tabla HTML limpia y bien formateada con los pronombres personales y sus
correspondientes conjugaciones del presente de indicativo.
Yo -> soy
T4 -> eres
El/Ella/Usted -> es
Nosotros/as -> somos
Vosotros/as -> sois
Ellos/as/Ustedes -> son
Seccion de ejercicios:
Crea una lista de 5 oraciones donde falte el verbo "ser".
Cada oracion debe tener un campo de entrada de texto (<input type="text">) para que el usuario escriba la conjugacion
correcta.
Oraciones de ejemplo:
de México. (I am from Mexico.)
mi mejor amigo. (You are my best friend.)
muy inteligente. (She is very intelligent.)
estudiantes. (We are students.)
altos. (They are tall.)
Funcionalidad de correccion (mediante JovaScript):
Botén: Agregar un botén con el texto “Comprobar respuestas”.
Légica de verificacion: Al hacer clic en el boton:
El script debe comparar el texto del usuario en cada campo de entrada con la respuesta correcta.
Retroalimentacion visual:
Si la respuesta es correcta, el borde del campo de entrada deberia volverse verde.
Si la respuesta es incorrecta, el borde del campo de entrada debe volverse rojo.
Puntuacion: Mostrar un pequefo mensaje debajo del boton que diga: "Has obtenido X de 5 respuestas correctas”.
Tecnologias a utilizar:
HTML: Para la estructura de la pagina (encabezados, parrafos, tablas, campos de entrada, botones).
CSS: Para un estilo basico y limpio (centrar el contenido, mejorar la legibilidad de las tablas y dar estilo a los colores de los
comentarios).
JavaScript: Para toda la légica interactiva de comprobacién de las respuestas.
Esquema de la estructura del coédigo:
Un archivo index.html que contiene todo el contenido y los elementos.
Una etiqueta <style> dentro del HTML (o un archivo CSS separado) para los estilos.
Una etiqueta <script> dentro del HTML (o un archivo JS separado) para la Iégica del botén.




il
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ACTIVIDAD DE CONJUGACION

Archivo Editar Ver

k IDOCTYPE html>

<html lang="es"> Verbo "Ser" - Presente Indicativo
<head>
<meta charset="UTF-8"> El verbo ser es uno de los verbos mas impertantes en espafiol, Se usa
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0"> principalmente para describir caracteristicas esenciales o parmanentes, coma la
<titlerPractica del verbo "ser"<¢/title> identidad, la profesion, el origen, el material o la hora,
<style>
body { Tabla de Conjugacion

font-family: sans-serif;

line-height: 1.6; : "
background-color: #fafafa; 2 ey s o

color: #333;

display: flex; Ya soy

justify-content: center;

align-items: center; T ares

min-height: 1@eévh;

margin: @; El/ Ella ! Usted es
} Mosotros | Megotras SOMos

.container {
background: #fff;

3 Vosotros / Vosotras 505
padding: 2Zrem;
border-radius: 1@px; T e Uk i
box-shadow: @ @ 15px rgba(e,0,0,8.1);
max-width: 6@epx;
width: 100%;
1 iA Practicar!
hi, h2 {
text-align: center; Completa las siguientes oraciones con la forma comecta del verbo "ser”,
color: #8056b3; _
} 1. Yo de México.
table {
width: 10e%; 2.Ta mi mejor amigo.
border-collapse: collapse;
margin: 1.Srem @; 3.Ella muy inteligente.
ih, td { 4. Mosolros estudiantes.
border: 1px solid #ddd;
padding: 12px; 5. Elios altos.

text-align: center;

} S
th { Check Answers

background-color: #ee7bff;
color: white; You got 0 out of 5 correct,


https://hkuhk-my.sharepoint.com/:u:/g/personal/pablot_hku_hk/EWCRp_a-YRNMiuoi0a4GhawBy-AJWIemNHUhludhYMCafA?e=R4jAE8
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iLOS ARCHIVOS HTML SE PUEDEN COMPARTIR Y MODIFICAR FACILMENTE!
Ejemplo:

1. Descarga nuestros archivos de demostracion. Obtén los archivos taboo.html o
conjugation.html que usamos hoy. (Enlace: tinyurl.com/hkuhtml)

2. Haz clic derecho en el archivo, selecciona "Abrir con” y elige un editor de texto plano
(como WordPad/Bloc de notas en Windows o TextEdit en Mac). Luego, copia todo el
codigo.

3.Indicale ala lA qué hacer con el codigo existente mediante una instruccion de
“Remezcla”. Por ejemplo:

Utilice el siguiente codigo HTML como base. Cambie todo el vocabulario de articulos de
comida a articulos de ropa [ de inglés a francés.
Mantén todas las funciones y estilos iguales.
[Pegue aqui el codigo original]

O simplemente sube el archivo HTML a tu IA e indicale qué quieres modificar.
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NIVEL 2 - MEJORARY
PERFECCIONAR

Ahora que tenemos un prototipo funcional, mejoremos su funcionalidad, diseno
e impacto.
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NIVEL 2

PROMPT

El proceso es un didlogo

T

£
‘A ér

El primer resultado es solo el punto de partida.

:
_ﬂé ES normal volver y pedir cambios,
correcciones o mejoras. La clave es iterar.

Casi siempre hay algo que mejorar, ampliar o
cambiar.

REFINADO RESULTADO
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EJEMPLO DE
ITERACION:
* JUEGO TABU

Iteracion A (Funcionalidad):

Anade un temporizador de 1 minuto que muestre ‘iTiempo agotado!
iTurno del siguiente jugador!” al finalizar. Tras 5 segundos, el temporizador
delbe reiniciarse y la siguiente palabra debe aparecer automaticamente.

Iteracion B (Disefio):

Para el titulo principal, utiliza una fuente en negrita y comun en los
Juegos, como Arial Black o Impact. Redacta las instrucciones en una
lista para facilitar la lectura.
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EL PROCESO ()

JUEGO TABU

& Creste Food Taboo Gamie with I 3 +-

& O B chat.deepseek.com/a/chat/s/847b0564-6821-4562

Create Food Taboo Game with HTML CSS

L e e e T L I T Tt

automatically.

VE iR A AR R N R PR RE T b EREFLE L i T "
L LR L L = WA B TR S LR R Rt

- Design: Use a bold, common game font like Arial Black or Impact for the main title.
Format the instructions as a bulleted list for better readability.

Enhanced Food Taboo Game with Timer

I've improved the game by adding a 1-minute timer with automatic card cycling and enhanced the
design with better typography and formatting.

html

<!DOCTYPE html=
= La = -
= t harcet=

et | M=

<title

(*) New chat

E2 DeepThink @& Search 0] o
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EJEMPLO DE
ITERACION: |
” CONJUGACION

Iteracion A (Funcionalidad):

VVamos a mejorarlo un poco. Primero, quiero que la explicacion esté en inglés en toda la
interfaz. También quiero que amplies el significado y los usos del verbo «ser». Quiero que las
oraciones sean aleatorias y un poco mas complejas. Ademdas, anade 20 oraciones mads que
se seleccionen aleatoriamente en cada partida. También quiero que las respuestas correctas
aparezcan en verde y las incorrectas en rojo. Y quiero que anadas un botdn de reinicio.

Iteracion B (Disefio):

Ahora, mejoremos el diseno. Aadamos un estilo colorido al estilo
de Poppins Yy titulares con un disefo atractivo y divertido con
animaciones. También un fondo colorido.
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ACTIVIDAD DE CONJUGACION

The Verb “Ser”

The verb ser is fundamental in Spanish. It's used to talk about permanent or long-
lasting attributes. A helpful way to remember its uses is with the acronym DOCTOR:

« Description: For essential qualities. (e.qg., "l cielo es azul.”)

Occupation: For jobs or professions. (e.g., 'Mi madre es doctora.’)
Characteristic: For personality traits. (e.g., T eres muy amable.”)

Time: For days, dates, and hours. (e.g., "Hoy es martes.”)

Origin: Where someone or something is from. (e.g., "Nosotros somos de
Canada.”)

Relationship: For family ties and friendships. (e.g., Ellos son mis hermanos.”)

Conjugation Table

Pronoun Conjugation

Yo soy

TG eres

El [ Ella [ Usted es


https://balpomorelitm.github.io/verboser/
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COMO INCLUIR IMAGENES

Si le pedis a la inteligencia artificial poner imagenes, es muy probable que no funcionen o que no sean lo que buscdis.

Aqui tenéis un par de soluciones:

e Buscar laimagen en internet, copiar el link de laimagen y decirle a la inteligencia artificial que la afada al juego.

e Descargarlaimagen y subirla a un repositorio online, como Flickr o Imgur.

GATO

Open link in new window
Open link in InPrivate window

Open link in split screen window

k & Open link as Profile 2

Sawe link as

Copy link

Open image in new tab

Beef Tacos Save image as
47 {37) - 45 mins - Yield: 6108 Copy image
Whip up a family favorite: old-school Tex-Mex beef tacos with crigh Copy image link |

= Share

o Visual Search Alt=Shifi+5

Maore toals

Inspect


https://www.flickr.com/
https://imgur.com/

< NIVELT ~ NIVEL2  NIVEL3 GALERTA) |CREEMOS NUESTROS
PROPIOS RECURSOS!

Crea y perfecciona tu propuesta: Usa Deepseek* para escribir el

prompt de tu actividad. (Consejo: jPidele primero a la IA que

mejore tu prompt para obtener mejores resultados!)
e Crea el archivo HTML: Copia el cédigo generado en un nuevo
documento y guardalo con la extension .html.
e Pruebalo y trabaja en él: Abre el archivo en un navegador,
prueba su funcionalidad y corrige o mejora el codigo segin sea

necesadario.
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JUEGOS OTRAS ACTIVIDADES

sQuién quiere Lectura de texto con Ejercicios de emparejamiento, completar

espacios en blanco, reordenar oraciones...

Un Wordle personalizado

a k1] = & [3&

Hsre you can [ Here you can

see interesting sy maat - &
things. i

2 w =2

ser millonario?

glosario interactivo

Elena es muy amable y sonrie mucho. Habla despacito. Yo entiendo un poco, estd

iA Practicar! - Texto con huecos

bien . Cornpleta el siguiente texto con la forma correcta del pretérito indefinido de los verbos entre paréntesis.

- El verano pasado, mis amigos y yo (decidir) hacer un viaje. Nosotros (comprar) los
El jpiso L es grande vy bonlto. Mi habitaclén es pequefa. Hay una cama, una

= billetes y (visitar) muchos pueblos. Una nache, (cenar) &n un restaurante increible
mesa y un armario . También hay una ventana grande. Desde la ventana veo el puente de

Triana. Es muy banito. y (probar)

el pescado fresco. Yo (sacar) muchas fotos. j(Ser) una

Thit is wheee Hare you can | e -
you stay when hanve @ coffes experiencia inolvidable!
oune Sick

&

Hare you take
a plane

Tenge la maleta ﬁ an mi habitacion y estoy un poco cansado por el viaje:.. Y Comprobar
también estoy muy feliz

jA Practicar! - Elige la opcién correcta

n

1. El camarero nos la especialidad de la casa.

You can open . Glossary of Selected Words
an aocount
sirvic
= extudiar 1o Study
» pisc: apadiment, ffat Servio
Q W E R T ) I
= prawde: big
X sinvo
-n S D F G H J * bonito: pretty
* habitacion: repm 2. Los nifios no nada durante toda la noche.
ENTER z x c V B N & prmario; wardrobe 7 closet
oyeron
= malbeta: suitcase, luggage
ocieron
alron
3. Mi abuelo en la misma casa durante 80 afios.
marid
mured
MRS
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EVITA LA FRUSTRACION

“iCopié el cédigo y no funciona!”
e Solucioén 1: Asegurate de haber copiado todo el bloque de cddigo, desde <IDOCTYPE html> hasta </html>.
A veces se omiten las ultimas lineas.
e Solucion 2: Guarda el archivo correctamente como .html, no como .txt o .rtf.

“La IA me dio un cédigo incompleto™:
e Solucién: A veces la IA deja de generar cddigo. Puedes pedirle que continGe con un simple “continuar”
O 'seguir desde la linea <code>".

"Mi disefo se ve terrible [ diferente™:
e Solucidon: A veces los navegadores interpretan las cosas de forma ligeramente diferente, y
eso es normadl. Lo importante primero es que funcione.




:QUEREMOS VER
VUESTRAS
CREACIONES!

< NIVEL 1 NIVEL2  NIVEL3 GALERTA)

Accede a los

materiales aqui



https://hkuhk-my.sharepoint.com/:f:/g/personal/pablot_hku_hk/EgI86VSuHhVLg5kvEX8s0kwByBnN9luvpkry4KEVZg2GwQ?e=vqH5Pf

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL3  GALERIA

DE ARCHIVO LOCAL A
SITIO WEB EN VIVO

éNecesitas publicar contenido en linea pero no quieres compartir el codigo
HTML sin procesar?

Aqui tienes algunas formas efectivas de publicar tu trabajo.
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El método mas facil y rapido: Servicios de subida directa
Usa servicios como EdgeOne Pages o tiiny.host para una subida instantdnea y directa. v
e Pros: Extremnadamente rapido y facil de usar; no requiere configuracion.
e Cons: Edicion limitada después de la subida; suele estar restringido a una sola web por cuenta
gratuita.

Nuestra recomendacion: GitHub Pages
Crea tu web subiendo el documento HTML a un repositorio de GitHub. O
e Pros: Totalmente flexible e ilimitado; ideal para el control de versiones.
e Cons: Requiere una configuracion mas técnica y estar familiarizado con la plataforma.

Si no queremos programar: Base44
Crea y publica sitios web al instante con Base44, una plataforma que no requiere conocimientos
técnicos ni de programacion.
e Pros: Extremadamente rapido y sencillo; crea una web directamente de un prompt. Simplifica mucho
procesos complejos.
e Cons: El plan gratuito estd limitado a 7 mensajes/dia y 500 créditos de integracion.



https://github.com/
https://pages.edgeone.ai/use-cases/upload-html-file
https://tiiny.host/
https://base44.com/
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HUB?

e Como tu biblioteca personal en linea para tus
creaciones digitales.

e Te ayuda a almacenar, organizar y compartir
proyectos mas complejos con mudltiples

B
CSS

IS
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1. Crear repositorio: 3. Configurar GitHub Pages:
e |nicia sesidn en GitHub y haz clic en el icono "+" en la esquina superior e g lqg pestania de Configuracion.
derecha.

En la barra lateral izquierda, haga clic en Paginas.
En ‘"branch’, seleccione la rama principal del menu
desplegable y haga clic en Guardar.

e Seleccione "Nuevo repositorio".
e Introduce un nombre para el repositorio y haz clic en "Crear repositorio'.

2. Sube tu archivo: -
En la pdgina de tu nuevo repositorio, arrastra y suelta tu archivo indexhtml 4- Accedaa su sitio web:

en el @rea del explorador de archivos. El archivo debe llamarse “index.html”.  Vuelva a la pestana Codigo. Actualice la pdgina después
Haz clic en "Confirmar cambios...” en la parte inferior de la pdgina. de un minuto.

La URL de tu sitio web ahora se mostrard en la seccion
"Acercade’. Haz clic en este enlace para ver tu sitio web.

.
Q Type (7] to search 8 - ++ O nlia ‘

Code (D Issues Il Pullirequests (0 Actions [ Projects [0 Wiki (@ Security |~ Insights @1 Seftings

verboser /

0

Drag additional files here to add them to your repository
©Or choose your files
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MAS ALLA DEL ARCHIVO HTML

Aqui estan los siguientes pasos que recomendamos para profundizar en su
experiencia.




C

NIVEL | NIVEL 2 NIVEL 3 GALERiA)

Cuando tu proyecto se vuelve méas complejo o quieres
reutilizar estilos en varios ejercicios, GitHub vuelve a ser la

mejor manera de trabajar con varios archivos a la vez.

Si los archivos fueran un cuerpo humano:

index.html -> El esqueleto: La estructura, los huesos. (Parrafos,
titulos, botones).
style.css -> La piel y 1la zropa: El estilo, 1la apariencia.
(Colores, fuentes, tamanos).

script.js -> JavaScript es el cerebro y 1los musculos: 1la

y
; CUANDO
interactividad, las acciones. (¢Qué sucede cuando hago clic?). (,
data.json -> La memoria/conocimiento: Los datos que utiliza 1la CONVIENE USAR
aplicacion. (Listas de palabras, preguntas, informacion del M é S DE UN
ARCHIVO?

usuario).
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EJEMPLO DE INSTRUCCION

Quiero crear un juego de Wordle basado en el vocabulario de mi curso. Por favor, generen

los cuatro archivos:
l.index.html: La estructura principal, que incluye la cuadricula del juego y el teclado en
pantalla.
2.style.css: hazlo visualmente atractivo y divertido
3.script.js: Toda la l6égica del juego. Debe obtener la lista de palabras del archivo
words.json.
4.data.json: Un archivo JSON que contiene una lista de palabras para el juego; obtén las

palabras de este PDF.
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https://span1001palabrero.netlify.app/
https://span1001palabrero.netlify.app/
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LO QUE HEMOS

CONSTRUIDO

Una muestra de los recursos y herramientas que hemos desarrollado.
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e Juego de detectives: Un juego en el que los estudiantes deben leer pistas para encontrar al asesino.

e Juego Tabi: Contiene todo el vocabulario de alimentos que aparece en una de las unidades de nuestro
libro. Para facilitar el aprendizaje de los alumnos, también hemos creado un documento complementario
con todo el vocabulario del juego.

o Juegos de cartas: Por turnos, los estudiantes delen representar (fondo azul) o explicar (fondo verde) Ia
actividad que aparece en la carta. Los demads estudiantes deben adivinar la palabra o expresion.

Tabu de la comida Tabu de la comida

iRepresentar o explicar?

YOGUR AGUACATE

;:PULSA EL BOTON
PARA EMPEZAR!



https://juego-misterio.tiiny.site/
https://juego-misterio.tiiny.site/
https://ignacioatienzac.github.io/SPAN2001tabucomida/
https://ignacioatienzac.github.io/SPAN2001tabucomida/
https://ignacioatienzac.github.io/SPAN2001tabucomida/
https://ignacioatienzac.github.io/SPAN2001tabucomida/
https://ignacioatienzac.github.io/tarjetasactividadescdc2/
https://ignacioatienzac.github.io/tarjetasactividadescdc2/
https://ignacioatienzac.github.io/tarjetasactividadescdc2/
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newsame | Epeiat <11\ V74 o Palabras clave: Un juego “muy similar” a otros como Codigo e
Secreto. o | o v e | w

e Elalmade Sevilla: Una novela interactiva e inmersiva para

aprender espanol ambientada en Sevilla. Acompaia a Leo, un n e S T i e
joven estudiante de Hong Kong, mientras descubre los misterios y s —
la belleza de Andalucia a través de la fotografia, la amistad y el [romesemenrien

aprendizaje del idioma. Incluye diversas herramientas interactivas:
glosario inteligente, ayuda con emojis, preguntas de comprension, .oz e e s
tarjetas de vocabulario integradas y narracion de audio.

 El Conjugador: Un juego de conjugacion de verbos en espariol con
graficos retro pixelados que combina un aprendizaje eficaz con
mecdanicas de gamificacion avanzadas. Enfréntate al antagonista
"Chuache” (inspirado en Arnold Schwarzenegger) mientras
dominas las conjugaciones de los verbos en espafiol a través de
una jugabilidad atractiva.



https://palabrasclave.pablotorrado.site/
https://charaditas.pablotorrado.site/
https://elalmadesevilla.netlify.app/
https://elalmadesevilla.netlify.app/
https://elalmadesevilla.netlify.app/
https://elalmadesevilla.netlify.app/
https://elalmadesevilla.netlify.app/
https://elalmadesevilla.netlify.app/
https://elalmadesevilla.netlify.app/
https://elalmadesevilla.netlify.app/
https://conjugator.pablotorrado.site/
https://conjugator.pablotorrado.site/
https://conjugator.pablotorrado.site/
https://conjugator.pablotorrado.site/
https://conjugator.pablotorrado.site/
https://conjugator.pablotorrado.site/
https://conjugator.pablotorrado.site/
https://conjugator.pablotorrado.site/

RESUMEN: DE LA IDEA AL | r—
RECURSO INTERACTIVO '

.Pasa de ser usuario de herramientas existentes a crear
- - il Empieza con un

las tuyas propias, obteniendo mayor flexibilidad y control. e i observa

2.El objetivo no es aprender a programar, sino comunicarse

eficazmente con una IA para generar los recursos que

necesitas.

Un “PROFESOR-
CODIFICADOR" disena con

portatil, funciona sin conexibn y es totalmente autonomia

3.Todo comienza con un unico archivo .html, que es

personalizable.
4.El recurso final se construye a través de una

conversacion. Puedes solicitar cambios, agregar Solo ta pondrds

los limites a tus

funciones y refinar el disefio paso a paso. juegos.
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