
"El español en primaria: 
aprender jugando, 

comunicando y 
participando”

Rosa Mª Saburido Montero. ALCE Australia.



tres pilares del aprendizaje

CREAR LA NECESIDAD
“SIN PROPÓSITO, NO HAY COMUNICACIÓN.” 

(Hymes, Bruner y Halliday)

REDUCIR LA ANSIEDAD
“Sin bienestaR EMOCIONAL, no hay palabra.” 

(Krashen, Vygotsky y la neuroeducación)

USAR LA LENGUA 
“SIN USO, NO HAY APRENDIZAJE” 

(Swain, Long y la pedagogía del juego)

Las 4 dinámicas que presento hoy se basan en ESTOS 



¿CÓMO lo haré?

JUGANDO



DINÁMICA 1

MACEDONIA
Objetivo: romper el hielo, aprender nombres, bajar el nivel de ansiedad.



KRASHEN

VYGOTSKY

NEUROEDUCACIÓN

Filtro afectivo

ZDP

Mora. Damasio

SEGURIDAD EMOCIONAL

Filtro afectivo input fluye

Aprendizaje en entorno de confianza

Corteza prefrontal activa 
adquisición lenguaje complejo

Condición biológica y 
pedagógica para que la 

lengua ocurra.

en el aula: 
PRIMERO EL CLIMA, 

LUEGO LA PALABRA



El juego crea un espacio emocional seguro, donde 
no existe el miedo a cometer errores o a ser 

juzgado
Stephen Krashen (Filtro afectivo).



DINÁMICA 2

SILLAS MUSICALES
Objetivo: producción oral de forma espontánea



¡Vamos a movernos!



Posibles preguntas:

¿Como se llama tu animal?
¿Qué animal eres?
¿Qué animal tienes?
   ...



La producción del lenguaje surge cuando el 
alumno necesita decir algo para lograr un objetivo

Lev Vygotsky (Teoría Sociocultural).



DINÁMICA 3

CORRE EN CÍRCULOS
Objetivo: autonomía lectora



LA LENGUA ES EL MEDIO, 
NO EL OBJETO

usar para aprender

La lengua se aprende 
usándola para 
conseguir algo.



DINÁMICA 4

BREAKOUT DE CARNAVAL
Objetivo: integrar lengua, cultura y pensamiento crítico



CREAR NECESIDAD

El alumno no habla 
porque se lo pedimos. 

Habla porque lo 
necesita.

EL ESPAÑOL COMO LLAVE, NO COMO EJERCICIO



DALE AL ALUMNO UN MOTIVO PARA HABLAR 
ESPAÑOL, Y EL APRENDIZAJE SURGE DE FORMA 

NATURAL



¡MUCHAS GRACIAS!
Escanead el QR para acceder a todos los materiales

rosa.saburido@educacion.gob.es


