


Actividad introductoria

Actividad 1. Completa las siguientes oraciones con la expresión idiomática 
correcta. Conjuga los verbos en presente de indicativo, cuando sea necesario.

estar en la edad del pavo – tener una vista de águila – ser un/-a gallina 
– tener memoria de pez – ser mono/-a – ser más lento/-a que una 

tortuga – ser un perro – ser burro/-a – lágrimas de cocodrilo – 
no ver tres en un burro

1.	 Roberto................................................porque no quiere meterse en el 
agua. Dice que está helada.

2.	 Laura hoy está muy .............................................con ese vestido azul.
3.	 Juan no	 tiene	ganas de estudiar. No	 hace	 nada	en todo el día. 
     ..........................................................................
4.	 Estás todo el día haciendo tonterías. Tienes 30 años y .................................
5.	 ¡Hay que..................................................... para no saber contestar una 

pregunta tan fácil!
6.	 Te lo he repetido mil veces y no lo has aprendido aún. ................................
7.	 Con estas gafas yo ................................................ Tengo que ir al oculista.
8.	 Siempre se hace la víctima y llora con.............................................para que 

nadie la deje sola.
9.	 El agente del FBI ---------------------------------------------, divisa (=apercevoir) 

cualquier enemigo por muy lejos que esté.
10.	 Cada vez que quedamos con ella tenemos que 

esperarla....................................................
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Actividad 2. Completa las siguientes oraciones con el animal que conviene 
a cada expresión idiomática. 

1.	 Repite como un ....................................... todo lo que le digo.
2.	 ¡Madre mía, Luis! ¿Cuánto hace que no te lavas? ¡Eres un .........................!
3.	 Es solo una arañita. ¡No me seas ......................................... y ven aquí!
4.	 Es un .........................., se cree que siempre tiene la razón y no es verdad.
5.	 Mis padres dicen que soy la .......................................... negra de la familia 

porque siempre saco malas notas y mis hermanos no.
6.	 No le digas que no te ha gustado el regalo. A ...................................... 

regalado, no le mires el dentado.
7.	 Estos dos se llevan fatal. Se llevan como el ........................... y el ..................
8.	 Pero qué fuerte te veo, estás hecho un ...................................
9.	 No te estreses. Si tiene esos cambios de humor es porque está en la edad 

del ............................................................
10.	 Siento ......................................... en el estómago cada vez que pienso 

en ella y en su bonita sonrisa.
11.	 Carlos, ¿cómo has podido suspender ese examen? Eres un ...................
12.	 Siempre te acuerdas de todo lo que te digo. Tienes memoria de................
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SOLUCIONES

Actividad 1

1.	 Roberto es un gallina porque no quiere meterse en el agua. Dice que 
está helada.

2.	 Laura hoy está muy mona con ese vestido azul.
3.	 Juan no tiene ganas de estudiar. No hace nada en todo el día. Es un perro.
4.	 Estás todo el día haciendo tonterías. Tienes 30 años y estás en la edad 

del pavo.
5.	 ¡Hay que ser burro para no saber contestar una pregunta tan fácil!
6.	 Te lo he repetido mil veces y no lo has aprendido aún. Tienes memoria 

de pez.
7.	 Con estas gafas yo no veo tres en un burro. Tengo que ir al oculista.
8.	 Siempre se hace la víctima y llora con lágrimas de cocodrilo para que 

nadie la deje sola.
9.	 El agente del FBI tiene una vista de águila, divisa cualquier enemigo por 

muy lejos que esté.
10.	 Cada vez que quedamos con ella tenemos que esperarla. Es más lenta 

que una tortuga.

Actividad 2

1.	 Repite como un loro todo lo que le digo.
2.	 ¡Madre mía, Luis! ¿Cuánto hace que no te lavas? ¡Eres un cerdo!
3.	 Es solo una arañita. ¡No me seas gallina y ven aquí!
4.	 Es un gallito/gallo, se cree que siempre tiene la razón y no es verdad.
5.	 Mis padres dicen que soy la oveja negra de la familia porque siempre 

saco malas notas y mis hermanos no.
6.	 No le digas que no te ha gustado el regalo. A caballo regalado, no le 

mires el dentado.
7.	 Estos dos se llevan fatal. Se llevan como el perro y el gato.
8.	 Pero qué fuerte te veo, estás hecho un toro.
9.	 No te estreses. Si tiene esos cambios de humor es porque está en la edad 

del pavo.
10.	 Siento mariposas en el estómago cada vez que pienso en ella y en su 

bonita sonrisa.
11.	 Carlos, ¿cómo has podido suspender ese examen? Eres un burro.
12.	 Siempre te acuerdas de todo lo que te digo. Tienes memoria de 

elefante.
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Juego Memory animales
por Paula Parra Martín

A2
B1

DURACIÓN DE LA ACTIVIDAD: Entre 30 y 45 minutos.

MATERIALES NECESARIOS: Tarjetas con las imágenes + Tarjetas con las 
expresiones idiomáticas.

METODOLOGÍA/AGRUPAMIENTOS: En función del número de estudiantes, 
se crean dos o más Memory. No debe haber más de 5-6 estudiantes por 
grupo. Trabajo individual.

OBJETIVOS

•	 Trabajar las expresiones idiomáticas a través de imágenes.
•	 Fomentar el desarrollo de la expresión oral.

EXPLICACIÓN/DESARROLLO

1.	 Colocar todas las tarjetas boca abajo.
2.	 El primer jugador levanta dos tarjetas. Si coinciden las imágenes con la 

expresión idiomática, se las lleva y sigue levantando otras dos. Si por el 
contrario no coinciden, las vuelve a dejar en el mismo sitio boca abajo y 
pasa el turno al siguiente jugador.

3.	 Gana el que mayor número de parejas forme.
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hacer un
tiempo de

perros

llevarse
como el

perro y el
gato

ser un perro
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negra

SER 
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PAVO
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BURRO/-A

Imágenes sacadas de https://www.flaticon.es
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Juego Time’s Up
por Paula Parra Martín

A2
B1

DURACIÓN DE LA ACTIVIDAD: Entre 30 y 45 minutos.

MATERIALES NECESARIOS: Tarjetas con las expresiones idiomáticas  + reloj 
de arena o cronómetro.

METODOLOGÍA/AGRUPAMIENTOS: En función del número de estudiantes, 
se crean dos o más Time’s Up paralelos. Por ejemplo, si hay 18 estudiantes 
en el aula, se crean dos grupos. En cada grupo, se crean 3 equipos de 3 
estudiantes.

OBJETIVOS

•	 Interiorizar las expresiones idiomáticas.
•	 Trabajar la expresión e interacción oral.

EXPLICACIÓN/DESARROLLO

1.	 Los estudiantes deben escoger un color de tarjetas (azules o verdes).
2.	 Los miembros de cada equipo deben elegir quién será el que describirá 

la expresión idiomática para la primera ronda.
3.	 Luego, este jugador les debe describir la expresión idiomática que 

está escrita en la tarjeta dando una definición o explicando con pocas 
palabras.

4.	 El jugador puede pasar a otra tarjeta. Si no la adivinan, se pone la 
última en el montón. Cada turno dura 30 segundos.

5.	 Cuando pasen los 30 segundos, se debe pasar el mazo de cartas al 
equipo que sigue.

6.	 En la segunda ronda, los jugadores solo podrán utilizar una palabra 
para definir la expresión idiomática. En esta etapa, solo hay una 
oportunidad de adivinar la expresión, es decir, solo se puede utilizar 
una palabra. En caso de que los demás no la averigüen, deberán 
cambiar de tarjeta.

7.	 En la tercera ronda, el jugador deberá hacer sonidos y gestos para que 
los miembros de su equipo adivinen la expresión idiomática.

Resumen:
Fase 1. Dar una definición o explicar con pocas palabras.
Fase 2. Usar una sola palabra.
Fase 3. Hacer ruidos y gestos.
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ESTAR EN LA EDAD DEL
PAVO

ser mono/-a

ser burro/-a

no ver tres en un
burro
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