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Descripcion: El curso “Competencia Digital y Pensamiento Computacional” es una iniciativa formativa
del INTEF para trasladar el MRCDD a las aulas y facilitar la acreditacidon del docente en un nivel B2. En el
presente curso se pretende mejorar y elevar el nivel de competencia digital del profesorado para guiar
al alumnado y que forme parte de la ciudadania competentemente digital, asi como a mejorar el
entendimiento de la sociedad actual y formar parte de ella de forma activa. En el nivel B2 de la
competencia digital docente el profesorado debera ser capaz de desarrollar experiencias de adaptacion
en el uso de tecnologia digital en el aula ante nuevas situaciones o para la resolucién de problemas
cotidianos.

En el Médulo I, se ofrece una visién general de la competencia digital del profesorado y del alumnado.
En el Mddulo 1l, se hace referencia al drea 6 del MRCDD incluyendo contenidos como, alfabetizacién
medidtica e informacional, con especial énfasis en el conocimiento de estrategias de busqueda en la
webyen el reconocimiento de fake news. En el Moédulo Ill, se proponen estrategias para
buscar contenidos digitales en la web y se presentan diferentes repositorios. Ademas, se incluyen
instrumentos para evaluar contenidos digitales atendiendo auna serie de criterios de calidad
establecidos en la Norma UNE 71362. En el Médulo IV, se ofrece un marco conceptual del pensamiento
computacional y se establecen los principales beneficios de su implementacién en el aula. En el Médulo
V, se presentan las actividades desenchufadas, las actividades de programacion y actividades de
robética. En el Mdédulo VI, se abordan estrategias metodoldgicas para iniciar una situacién de
aprendizaje. Por ultimo, el Mddulo VI, incluye una implementacién en el aula.

Informacion del curso:

e Destinatarios: Personal docente de ensefianzas no universitarias que presta servicio en un
centro educativo en el exterior dentro del ambito del Ministerio de Educacion, Formacién
Profesional y Deportes.

e Certificacién: 70 horas de formacion.

e Acreditaciéon: Nivel B2 de Competencia Digital Docente.

e Modalidad formativa: en linea, curso tutorizado.
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OBIJETIVOS

1. Adaptar las tecnologias digitales al proceso de ensefianza-aprendizaje.
Fomentar la alfabetizacion digital del alumnado para que utilice de manera efectiva, responsable
y segura la tecnologia.

3. Mejorar las estrategias de busqueda en internet de contenido digital educativo y la capacidad
de evaluar su calidad.

4. Desarrollar en el alumnado habilidades ldgicas y analiticas a través del pensamiento
computacional.

5. Implementar en el aula diferentes tipos de actividades que desarrollan el pensamiento
computacional.

6. Conocer el desarrollo de la competencia digital y del pensamiento computacional en el contexto
normativo planificando situaciones de aprendizaje.
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VINCULACION CON EL MRCDD

El curso esta disefiado para que el participante desarrolle su competencia digital docente en todas las areas
gue establece el MRCDD en un nivel B2 ya que plantea un proceso de ensefianza-aprendizaje en un contexto
real y al que se va a incorporar la planificacion utilizando las tecnologias digitales. Cabe destacar la conexion
del curso con la competencia 1.3. Practica reflexiva y 1.4 Desarrollo profesional continuo del area 1,
Compromiso profesional, puesto que plantea el uso que se va a hacer de estos recursos en la mejora de la
practica docente; la competencia 2. 1. Busqueda y seleccién de contenidos digitales y 2.2, Creacion y
modificacion de contenidos digitales del area 2, Contenidos digitales; la competencia 3.1, Ensefianza, 3.2 y
3.3, Aprendizaje entre iguales, del Area 3, Ensefianza y aprendizaje, la competencia 4.1 Estrategias de
evaluacién del area 4, Evaluacion y retroalimentacidn, la competencia 5.1, 5.2 y 5.3 Compromiso activo del
alumnado con su propio aprendizaje del drea 5, Empoderamiento del alumnado y, finalmente, las
competencias del drea 6, Desarrollo de la competencia digital del alumnado.
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