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“El aula del futuro sin aula del futuro”

 

1. Introducción

 
 

Responsable/s: Isabel Morant Artiel 

Correo/s: isabel.morant@educeuta.es 

Departamento/s: Competencia digital 

Nivel o niveles Primaria 

Sesiones Una sesión quincenal por curso 

 

La actividad consiste en introducir y enseñar al alumnado pensamiento 

computacional y robótica. Va dirigida a toda la Primaria.  Contenidos: 

 1er trimestre 2º trimestre 3er trimestre 

6º ❖ Scratch 3.0 

(pensamiento 

computacional) 

❖ Codey Rocky 

(mblock) 

(programación) 

❖ Bricqmotion 

❖ Robótica con lego 

Spike prime 

❖ Actividades con 

Microbit. Cutebot y 

mibo 

❖ Sphero mini 

(robótica) 

(programación). 

❖ Stop Motion (cine de 

animación) 

❖ Robótica con Lego 

Spike Prime 

❖ Makey makey 

(pensamiento 

computacional y 

programación) 

❖ Edición de vídeo y 

croma. 

5º ❖ Iniciación a Scratch 

3.0 (pensamiento 

❖ Sphero mini 

(robótica) Con 

❖ Robótica con Codey 

Rocky y Microbit. 
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Las metodologías utilizadas son el descubrimiento guiado, el trabajo colaborativo y 

el juego (si llegar a la gamificación). No se trata ninguna asignatura en concreto pero sí que 

se han realizado situaciones de aprendizaje en algunas ocasiones por parte de 

compañeros/as que las han solicitado. 

 

computacional) 

❖ Mio robot 

(memorización de 

secuencias) 

❖ Briqmotion  

programación. 

❖ Microbit. Robótica 

❖ Codey Rocky 

(mblock). Robótica 

❖ Stop Motion (cine de 

animación) 

❖ Makey makey 

(pensamiento 

computacional y 

programación) 

❖ Edición de vídeo y 

croma. 

3º 

4º 

❖ Scratch jr. 

(pensamiento 

computacional) 

❖ Actividades con 

Code.org 

(pensamiento 

computacional) 

❖ True true 

(programación) 

❖ Briqmotion 

(construcción de 

máquinas) 

❖ Briqmotion 

❖ Mio robot 

(memorización de 

secuencias). 

❖ Codey Rocky (sin 

programación) 

❖ Stop motion. 

❖ Colby (robot y juego 

de mesa) 

❖ True true 

❖ Sphero mini (tablet) 

(orientación 

espacial) 

❖ Codey rocky (tablet) 

(orientación 

espacial) 

❖ Colby (juego de 

mesa) 

❖ Stop motion 

2º ⮚ Scratch jr. 

⮚ Bee-bot 

⮚ Mio robot 

 

⮚ Stop motion 

⮚ Teach machine Lego 

⮚ Bricqmotion 

⮚ Colby (robot y juego 

de mesa) 

⮚ Codey Rocky (tablet) 

⮚ Mio robot 

⮚ Stop motion 

1º ⮚ Bee-bot 

⮚ Teach machine Lego 

⮚ Scratch jr. 

⮚ Scratch jr. 

⮚ Stop motion 

⮚ Teach machine Lego 

⮚ Colby (robot y juego 

de mesa) 

⮚ Codey Rocky (sin 

programación) 

⮚ Stop motion 

⮚ Bee-bot/ Colby 

(robot) 
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2. Punto de partida

 
En el curso 21-22, el equipo directivo de entonces quiso poner en marcha el aula del 

futuro para desarrollar el pensamiento computacional y la robótica en el alumnado. Al 

carecer de un espacio destinado a tal fin, decidimos hacer un espacio polivalente, 

utilizando el salón de actos para tal menester. El espacio está destinado a todo el centro, 

Infantil y Primaria, si bien es cierto que al haber una persona dedicada a dar tales 

enseñanzas sólo es posible dirigirlo a Primaria por falta de tiempo. Este proyecto está 

recogido en el Proyecto Educativo y en la Programación General Anual. 

3. Paso a paso

 
De lo más simple a lo más complejo dividiéndolo por trimestres. 

1. Empezamos con pensamiento computacional a través de Beebot, code.org, scratch, 

colby… 

2. Continuamos con juegos de codificación y construcción como el juego de mesa, 

teach machine o bricqmotion. 

3. Pasamos a desarrollar la creatividad e imaginación a través de stop motion y 

también con teach machine en el primer ciclo. 

4. En el tercer ciclo, durante el segundo y tercer trimestre, introducimos la robótica. 

4. Evaluación

 
¿Qué evaluar en el alumnado? 

● Su motivación. 

● Su participación en las diferentes actividades. 

● El aprendizaje de alfabetización digital. 

A través de: 
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● Encuestas y cuestionarios. 

● Observación. 

¿Qué evaluar en el profesorado? 

● Posibilidad de integrar prácticas innovadoras en la práctica habitual. 

● Uso de metodologías activas. 

A través de: 

● Autorreflexión. 

● Encuestas y cuestionarios. 

● Selfie (a inicios de curso). 

5. Conclusiones

 
La experiencia es muy positiva, los alumnos disfrutan de estas clases si bien es cierto que 

al carecer de mobiliario adecuado muchos de ellos están incómodos. También al no tener 

suficiente número de kits han de compartir entre cuatro, lo ideal sería por parejas en 

algunos casos. 

6. Materiales complementarios

 
Escribe aquí una lista de los materiales y recursos que se han utilizado.  

● Tablets 

● Portátiles 

● Lego spike prime 

● Bricqmotion 

● Sphero mini 

● Codey Rocky 

● Mio Robot 

● Microbit 

● Makey makey 

● Beebot 

● Colby robot 

● Colby juego de mesa 

● Teach machine Lego  

● Plastilina 


