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Introducción 

Esta Guía de codificación complementa la prueba de evaluación de las 

competencias específicas de Matemáticas que desde el Instituto Nacional de 

Evaluación Educativa del MEFD se ha elaborado para la aplicación de la 

Evaluación de diagnóstico de Educación Secundaria Obligatoria, recogida en 

artículo 29 de la Ley educativa, facilitada además a las comunidades 

autónomas que la han solicitado. Esta prueba la realizan todos nuestros 

alumnos y alumnas que cursan 2.º de ESO, y permite la elaboración de un 

informe individual en un importante momento de su vida académica, justo 

antes de iniciar los cursos finales de etapa. Esta evaluación, cuya función es 

informativa, formativa y orientadora para los centros educativos, el 

profesorado, el alumnado, las familias y el conjunto de la comunidad 

educativa, presenta unidades evaluativas (estímulos e ítems) que se han 

diseñado a partir de un marco de evaluación común (documento técnico que 

explica, entre otras cuestiones, qué se va a evaluar y cómo) elaborado gracias 

al trabajo conjunto desarrollado por el personal técnico de las comunidades 

autónomas y del MEFP, así como por expertos en evaluación.  

En este marco de evaluación se han tomado como referencia las competencias 

específicas de área o materia, a partir de las cuales se han diseñado las 

unidades que aparecen en esta guía que busca medir, a través de un proceso 

de codificación y el posterior análisis de estos datos, la competencia 

matemática  de  2.º ESO, en varios niveles de complejidad y en diferentes 

contextos. 

Desde el INEE esperamos que esta guía aporte un recurso educativo abierto, 

útil y accesible a la comunidad educativa. 
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El cumpleaños de Laura 

 

 

Para celebrar su cumpleaños, Laura invitó a sus amigos a la casa de campo 

de sus abuelos.  

La diversión estrella es la piscina, pero en la casa también hay algunos 

animales como caballos, gallinas, conejos, gatos, perros... una auténtica 

granja donde poder divertirse.  

Y, por supuesto, van a merendar para reponer fuerzas después de estar en 

la piscina. 
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Código de ítem D2SM240101 

El cumpleaños de Laura 

Bloque competencial Conexiones 

Indicador de logro 
Reconoce relaciones entre conceptos matemáticos 

para analizar situaciones diferentes. 

Grado de complejidad  Grado 1 ☐ Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático Espacial 

Contexto Personal 

Enunciado 

 

Respuesta correcta 

 

Codificación de 

respuestas 

Se registrará la respuesta dada (A, B, C o D) 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D2SM240102 

El cumpleaños de Laura 

Bloque competencial Razonamiento y prueba 

Indicador de logro 

Emplea la organización de la información y la 

descomposición en partes para resolver 

situaciones problemáticas. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1  Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático Algebraico 

Contexto Personal 

Enunciado 

 

Respuesta correcta 8 

Codificación de 

respuestas 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 1: respuesta correcta 

Código 0: cualquier otra respuesta 

 

 

 



Guía de codificación. Competencias específicas de Matemáticas 2.º ESO 2024-2025 

7 

 

Código de ítem D2SM240103 

El cumpleaños de Laura 

Bloque competencial Resolución de problemas 

Indicador de logro 
Utiliza modelos matemáticos sencillos en la 

resolución de problemas. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1  Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático Estocástico 

Contexto Personal 

Enunciado 

 

Respuesta correcta 

 

Codificación de 

respuestas 

Se registrará la respuesta dada (A, B, C o D) 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D2SM240104 

El cumpleaños de Laura 

Bloque competencial Comunicación y representación 

Indicador de logro 

Utiliza diferentes representaciones (gráficos, 

dibujos, diagramas…) para comunicar las 

soluciones de un problema. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1  Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático Algebraico 

Contexto Personal 

Enunciado 

 

Respuesta correcta 

 

Codificación de 

respuestas 

Se registrará la respuesta dada (A, B, C o D) 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D2SM240105 

El cumpleaños de Laura 

Bloque competencial Resolución de problemas 

Indicador de logro 
Completa la resolución del problema dando una 

solución explícita. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1 ☐ Grado 2  Grado 3 

Sentido matemático Numérico 

Contexto Personal 

Enunciado 

 

Respuesta correcta 
 

Codificación de 

respuestas 

Se registrará la respuesta dada (A, B, C o D) 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D2SM240106 

El cumpleaños de Laura 

Bloque competencial Razonamiento y prueba 

Indicador de logro 

Emplea la organización de la información y la 

descomposición en partes para resolver 

situaciones problemáticas. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1  Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático Algebraico 

Contexto Personal 

Enunciado 

 

Respuesta correcta 

 

Codificación de 

respuestas 

Se registrará la respuesta dada (A, B, C o D) 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D2SM240107 

El cumpleaños de Laura 

Bloque competencial Resolución de problemas 

Indicador de logro 
Ejecuta correctamente procesos de resolución de 

problemas en situaciones diversas. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1 ☐ Grado 2  Grado 3 

Sentido matemático De la medida 

Contexto Personal 

Enunciado 

 

 

Respuesta correcta 

 

Codificación de 

respuestas 

Se registrará la respuesta dada (A, B, C o D) 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D2SM240108 

El cumpleaños de Laura 

Bloque competencial Resolución de problemas 

Indicador de logro 

Extrae conclusiones a partir de la interpretación o 

comparación de datos, representaciones o 

resultados obtenidos. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1 ☐ Grado 2  Grado 3 

Sentido matemático De la medida 

Contexto Personal 

Enunciado 

 

Respuesta correcta 

 

Codificación de 

respuestas 

Se registrará la respuesta dada (A, B, C o D) 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D2SM240109 

El cumpleaños de Laura 

Bloque competencial Conexiones 

Indicador de logro 

Analiza situaciones del mundo real utilizando 

conceptos, herramientas y estrategias 

matemáticas. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1  Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático De la medida 

Contexto Personal 

Enunciado 

 

Respuesta correcta VERDADERO – FALSO - VERDADERO 

Codificación de 

respuestas 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 1: respuesta correcta 

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D2SM240110 

El cumpleaños de Laura 

Bloque competencial Resolución de problemas 

Indicador de logro 
Adapta modelos matemáticos sencillos en la 

resolución de problemas. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1 ☐ Grado 2  Grado 3 

Sentido matemático Estocástico 

Contexto Personal 

Enunciado 

 

Respuesta correcta 

 

Codificación de 

respuestas 

Se registrará la respuesta dada (A, B, C o D) 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Los Juegos Olímpicos 

 

 

Los Juegos Olímpicos de verano son el evento deportivo internacional más 

prestigioso. Se celebran cada cuatro años desde 1896 en diversas ciudades 

del mundo, con las únicas excepciones en las ediciones de 1916, 1940 y 

1944, debido a las dos guerras mundiales. En 2020 se postergaron los 

Juegos a 2021 debido a la pandemia de COVID-19.  

 

En el grafico se puede ver, clasificados por continentes, el número de Juegos 

Olímpicos celebrados hasta 2025. 
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Código de ítem D2SM240601 

Los Juegos Olímpicos 

Bloque competencial Razonamiento y prueba 

Indicador de logro Analiza conjeturas, propiedades y patrones. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1  Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático De la medida 

Contexto Social 

Enunciado 

 

Respuesta correcta 

 

Codificación de 

respuestas 

Se registrará la respuesta dada (A, B, C o D) 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D2SM240602 

Los Juegos Olímpicos 

Bloque competencial Razonamiento y prueba 

Indicador de logro 
Selecciona el algoritmo adecuado entre varios para 

resolver un problema 

Grado de complejidad  Grado 1 ☐ Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático Numérico 

Contexto Social 

Enunciado 

 

Respuesta correcta 
 

Codificación de 

respuestas 

Se registrará la respuesta dada (A, B, C o D) 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D2SM240603 

Los Juegos Olímpicos 

Bloque competencial Comunicación y representación 

Indicador de logro 
Reconoce el lenguaje matemático en el contexto de 

la vida diaria. 

Grado de complejidad  Grado 1 ☐ Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático Estocástico 

Contexto Social 

Enunciado 

 

Respuesta correcta 

 

Codificación de 

respuestas 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 1: respuesta correcta 

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D2SM240604 

Los Juegos Olímpicos 

Bloque competencial Comunicación y representación 

Indicador de logro 

Utiliza diferentes representaciones (gráficos, 

dibujos, diagramas…) para comunicar las 

soluciones de un problema. 

Grado de complejidad  Grado 1 ☐ Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático Estocástico 

Contexto Social 

Enunciado 

 

Respuesta correcta 

 

Codificación de 

respuestas 

Se registrará la respuesta dada (A, B, C o D) 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D2SM240605 

Los Juegos Olímpicos 

Bloque competencial Resolución de problemas 

Indicador de logro 
Utiliza modelos matemáticos sencillos en la 

resolución de problemas. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1  Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático Numérico 

Contexto Social 

Enunciado 

 

Respuesta correcta 
 

Codificación de 

respuestas 

Se registrará la respuesta dada (A, B, C o D) 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D2SM240606 

Los Juegos Olímpicos 

Bloque competencial Conexiones 

Indicador de logro 
Usa relaciones entre conceptos y procesos 

matemáticos para analizar situaciones. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1  Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático Numérico 

Contexto Social 

Enunciado 

 

Respuesta correcta 
 

Codificación de 

respuestas 

Se registrará la respuesta dada (A, B, C o D) 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D2SM240607 

Los Juegos Olímpicos 

Bloque competencial Conexiones 

Indicador de logro 

Extrae conclusiones a partir de la interpretación o 

comparación de datos, representaciones o 

resultados obtenidos. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1 ☐ Grado 2  Grado 3 

Sentido matemático Algebraico 

Contexto Social 

Enunciado 

 

Respuesta correcta 8 metros 

Codificación de 

respuestas 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 1: respuesta correcta 

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D2SM240608 

Los Juegos Olímpicos 

Bloque competencial Comunicación y representación 

Indicador de logro 

Utiliza diferentes representaciones (gráficos, 

dibujos, diagramas…) para comunicar las 

soluciones de un problema. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1  Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático Espacial 

Contexto Social 

Enunciado 

 

Respuesta correcta 
 

Codificación de 

respuestas 

Se registrará la respuesta dada (A, B, C o D) 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D2SM240609 

Los Juegos Olímpicos 

Bloque competencial Resolución de problemas 

Indicador de logro 
Interpreta la solución de un problema en el 

contexto real en el que se plantea. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1  Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático Espacial 

Contexto Social 

Enunciado 

 

Respuesta correcta 
 

Codificación de 

respuestas 

Se registrará la respuesta dada (A, B, C o D) 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D2SM240610 

Los Juegos Olímpicos 

Bloque competencial Resolución de problemas 

Indicador de logro 
Adapta modelos matemáticos sencillos en la 

resolución de problemas. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1 ☐ Grado 2  Grado 3 

Sentido matemático Espacial 

Contexto Social 

Enunciado 
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Respuesta correcta 

 

Codificación de 

respuestas 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 1: respuesta correcta 

Código 0: cualquier otra respuesta 
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La selección española de baloncesto 

 

Dentro de la preparación para el próximo campeonato mundial, la selección 

española de baloncesto va a venir a nuestra ciudad para jugar un partido 

amistoso contra la selección de Eslovenia. 

He encontrado el cartel que anuncia el partido y he entrado en internet para 

ver cuántas entradas hay. 

Ahora voy a intentar convencer a mis padres para ir. 
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Código de ítem D2SM240701 

La selección española de baloncesto 

Bloque competencial Razonamiento y prueba 

Indicador de logro 

Emplea la organización de la información y la 

descomposición en partes para resolver 

situaciones problemáticas. 

Grado de complejidad  Grado 1 ☐ Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático Algebraico 

Contexto Personal 

Enunciado 

 

Respuesta correcta 

 

Codificación de 

respuestas 

Se registrará la respuesta dada (A, B, C o D) 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D2SM240702 

La selección española de baloncesto 

Bloque competencial Resolución de problemas 

Indicador de logro 
Utiliza modelos matemáticos sencillos en la 

resolución de problemas. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1  Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático Numérico 

Contexto Social 

Enunciado 

 

Respuesta correcta 

 

Codificación de 

respuestas 

Se registrará la respuesta dada (A, B, C o D) 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D2SM240703 

La selección española de baloncesto 

Bloque competencial Razonamiento y prueba 

Indicador de logro 
Selecciona el algoritmo adecuado entre varios para 

resolver un problema. 

Grado de complejidad  Grado 1 ☐ Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático Numérico  

Contexto Social  

Enunciado 

 

Respuesta correcta 

 

Codificación de 

respuestas 

Se registrará la respuesta dada (A, B, C o D) 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D2SM240704 

La selección española de baloncesto 

Bloque competencial Resolución de problemas 

Indicador de logro 
Emplea una estrategia adecuada en la resolución 

de problemas. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1  Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático Numérico 

Contexto Social 

Enunciado 

 

Respuesta correcta 
 

Codificación de 

respuestas 

Se registrará la respuesta dada (A, B, C o D) 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D2SM240705 

La selección española de baloncesto 

Bloque competencial Resolución de problemas 

Indicador de logro 

Extrae conclusiones a partir de la interpretación o 

comparación de datos, representaciones o 

resultados obtenidos. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1 ☐ Grado 2  Grado 3 

Sentido matemático De la medida 

Contexto Social 

Enunciado 

 

Respuesta correcta 

 

Codificación de 

respuestas 

Se registrará la respuesta dada (A, B, C o D) 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D2SM240706 

La selección española de baloncesto 

Bloque competencial Razonamiento y prueba 

Indicador de logro 
Selecciona el algoritmo adecuado entre varios para 

resolver un problema. 

Grado de complejidad  Grado 1 ☐ Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático De la medida  

Contexto Personal  

Enunciado 

 

Respuesta correcta 2,5 € 

Codificación de 

respuestas 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 1: respuesta correcta 

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D2SM240707 

La selección española de baloncesto 

Bloque competencial Conexiones 

Indicador de logro 
Reconoce relaciones entre conceptos matemáticos 

para analizar situaciones diferentes  

Grado de complejidad  Grado 1 ☐ Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático Estocástico 

Contexto Social 

Enunciado 

 

Respuesta correcta 

 

Codificación de 

respuestas 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 1: respuesta correcta 

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D2SM240708 

La selección española de baloncesto 

Bloque competencial Razonamiento y prueba 

Indicador de logro 

Emplea la organización de la información y la 

descomposición en partes para resolver 

situaciones problemáticas. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1  Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático De la medida 

Contexto Social 

Enunciado 

 

Respuesta correcta 
 

Codificación de 

respuestas 

Se registrará la respuesta dada (A, B, C o D) 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D2SM240709 

La selección española de baloncesto 

Bloque competencial Resolución de problemas 

Indicador de logro 
Utiliza modelos matemáticos sencillos en la 

resolución de problemas. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1  Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático Estocástico 

Contexto Personal 

Enunciado 

 

Respuesta correcta 

 

Codificación de 

respuestas 

Se registrará la respuesta dada (A, B, C o D) 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Código de ítem D2SM240710 

La selección española de baloncesto 

Bloque competencial Razonamiento y prueba 

Indicador de logro 

Emplea la organización de la información y la 

descomposición en partes para resolver 

situaciones problemáticas. 

Grado de complejidad ☐ Grado 1  Grado 2 ☐ Grado 3 

Sentido matemático Numérico 

Contexto Social 

Enunciado 

 

Respuesta correcta 

 

Codificación de 

respuestas 

Se registrará la respuesta dada (A, B, C o D) 

Código 9: respuesta en blanco 

Código 0: cualquier otra respuesta 
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Matriz de especificaciones 

 

 

 

 Niveles de complejidad 

 Grado 1 Grado 2 Grado 3 

 D2SM240101 

D2SM240602 

D2SM240603 

D2SM240604 

D2SM240701 

D2SM240703 

D2SM240706 

D2SM240707 

 

 

D2SM240102 

D2SM240103 

D2SM240104 

D2SM240106 

D2SM240109 

D2SM240601 

D2SM240605 

D2SM240606 

D2SM240608 

D2SM240609  

D2SM240702  

D2SM240704 

D2SM240708 

D2SM240709 

D2SM240710 

D2SM240105 

D2SM240107 

D2SM240108 

D2SM240110 

D2SM240607 

D2SM240610 

D2SM240705 

Deseado 30% 45% 25% 

Real 26,6% 50% 23,3% 
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Matriz de especificaciones 

 Ejes fundamentales    

Sentidos 
Resolución de problemas Razonamiento y prueba Conexiones 

Comunicación y 

representación 

 

Deseado 

 

Real 

Numérico 

D2SM240105 

D2SM240605 

D2SM240702 

D2SM240704 

D2SM240602 

D2SM240703 

D2SM240710 

 

D2SM240606  20 % 26,6% 

De la medida 
D2SM240107 

D2SM240108 

D2SM240705 

D2SM240601 

D2SM240706 

D2SM240708 

D2SM240109  20 % 23,3 % 

Espacial 
 

D2SM240609 

D2SM240610 

 D2SM240101 D2SM240608 20 % 13,3 % 

Algebraico  

D2SM240102 

D2SM240106 

D2SM240701 

D2SM240607 D2SM240104 20 % 16,6 % 

Estocástico 
D2SM240103 

D2SM240110 

D2SM240709 

 D2SM240707 
D2SM240603 

D2SM240604 
20 % 20 % 

Deseado 40 % 30 % 15 % 15 %   

Real 40 % 30 % 16,6 % 13,3 %   
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