El duende de la hacienda

Erase una vez un pueblecito olvidado en el corazén de las montafias, rodeado de riscos,
barrancos y pinares. En sus casitas pegadas a las cuestas de las montafias no vivian mas de
cien habitantes. Era un lugar tan aislado que para llegar a Tejeda, la ciudad mas cercana, se
podia tardar hasta tres horas porque habia solo un sendero de tierra con el que habia que dar
un gran rodeo debido a los altos picos y profundos valles entre las montafias. La vida ahi era
bastante dura pero tranquila, la gente solia trabajar cultivando la tierra de sol a sol para
alimentar a sus hijos. Las casas de piedra y barro, aunque sencillas y humildes, eran
acogedoras. No tenian mas de dos habitaciones, un fogdn y una huerta adosada, donde se
solia cultivar algun tipo de verdura para enriquecer de vez en cuando los platos cotidianos. Las
cuestas alrededor del pueblo estaban cubiertas con los pequefios bancales, donde se
cultivaban distintos tipos de cereales como trigo, maiz, cebada o lentejas, aprovechando cada
rincon fértil. En las partes mas planas se extendian los huertos de almendros e higueras y mas
lejos, en las laderas de las montafias, los pastores vigilaban a sus rebafios de cabras y ovejas.

Era un dia de julio, especialmente caluroso, el sol ya se habia puesto encima del pueblo, sus
rayos caian con fuerza sobre las laderas desérticas, el suelo ardia como un horno y los padres
de Airam rezaban cada dia por la lluvia. Aunque no eran mas de las diez de la mafiana, él junto
con su padre, estaban ya de vuelta en casa esperando a la hermana de Airam, Naira, que estaba
moliendo maiz tostado para preparar gofio. Cuando vino también la madre de Airam y la
comida estuvo hecha, toda la familia, incluso los pequefios gemelos Jonay y Yaiza, se sentaron
en los dos bancos largos alrededor de la Unica mesa de madera tosca que tenian en casa.
Faltaba solo Tanausu, hijo segundo y hermano menor de Airam que estaba pastoreando el
ganado y volvia siempre por la noche. Después de la comida Airam se quedé con hambre, las
reservas se estaban reduciendo rapidamente, en la despensa sélo quedaban dos sacos de
trigo, un poco de maiz y algunos higos secos, asi que cada comida habia que repartirla en
raciones con cuidado para que quedase algo para los dias siguientes. Los rendimientos de los
campos del afio pasado eran bajos a causa de la sequia enorme que padecia la regidn, Si este
ano fueraigual, la familia de Airam apenas tendria lo suficiente para sobrevivir todo el invierno.
Y no era solo la familia de Airam la que sufria con la escasez de la comida, mas o menos todos
en el pueblo estaban bastante preocupados por la situacidn actual y todos tenian que
apretarse el cinturén para llegar al fin del verano.

Un dia como cualquier otro, cuando el sol estaba ardiendo, comié Tanausu al mediodia un
trozo de gofio, echd un vistazo al ganado que estaba descansando y refugiado en la sombra de
los pinos. Se sentd también debajo de uno de ellos y en poco tiempo se quedd frito, no habia
gue preocuparse por los animales porque a esa hora solian yacer en la sombra, pero aun asi al
despertarse se dio cuenta de que una oveja, la de la mancha negra en su frente, faltaba.
Tanausu no se preocupd porque esto le pasaba de vez en cuando, quiza se descarrié en busca
de hierbas mas frescas. Con mayor probabilidad no estaria muy lejos pensaba Tanausu y salié
a buscarla. La oveja no aparecia por ningun lado y después ya se empezd a preocupar de
verdad, tenia que encontrarla si o si. Tanausu habia casi perdido la esperanza, cuando de
repente oyd una voz débil que pedia ayuda. Tanausu corrid en direccién de la voz
preguntandose quién podria ser, tal vez algun nifio que se habia perdido, pero no tenia claro
como podria alejarse tanto del pueblo. De repente vio una criatura pequena que estaba
atrapada debajo de una roca que debid haberse desprendido del macizo rocoso que se elevaba



sobre ellos. Tanausu no dudo en quitar la roca y salvar a la criatura que le dio las gracias y se
presenté como el duendecillo de la hacienda y le dijo que la familia que le dejase vivir en su
casa y que le cuidara bien, siempre tendria suerte y nunca sufriria de escasez, también le dijo
que la familia con la que vivia antes, lo habia echado cruelmente de su hogar y por lo tanto
estaba andando por las montafias en busca de una casa nueva en la que se pudiera refugiar. A
continuacién, le preguntd a Tanausu si podria quedarse con él y éste todavia sorprendido por
lo recién ocurrido dijo que si. El duendecillo le pidié que lo llevara porque ya estaba muy
cansado, Tanausu obedecid y se lo puso a sus hombros. Pensaba en la oveja, tendria que ir a
buscarla mas tarde, sin embargo, cuando alcanzé el ganado vio que la oveja con la mancha
negra estaba ya en el centro del rebafio como si nunca se hubiera perdido. Esto le sorprendid
aun mas, pensaba si no habia sido solo un suefio.

El duendecillo le empezd a apresurar repitiendo que tenia una sed terrible, que no habia
comido nada durante tres dias y que, si Tanausu no se apuraba, se morird de cansancio.
Cuando regresaron a casa el duendecillo pidié agua y gofio hecho con miel para comer,
Tanausu le dio de beber explicando a su madre y a Naira, quién es el duendecillo y cémo les
ayudaria. Su madre no confié mucho, sin embargo, le ordend a Naira que preparase el gofio
con la ultima miel que tenian. Después de la comida, el duendecillo pidié queso, y porque en
casa no habia ni un pequefio trocito, la madre tuvo que ir de casa a casa pidiendo los vecinos
gue se lo dieran a deuda. Cuando finalmente consiguié un trozo de queso y volvié a casa, el
duendecillo estaba enojado ya que habia tardado mucho tiempo, comié todo el trozo de un
tirén y le dijo que la proxima vez tendria que ser mas grande. Tras la comida se fue al
dormitorio porque no queria ser distraido y le dijo que necesitaba unas alpargatas de esparto
porque le dolian los pies de andar descalzo. Cuando por la noche volvieron Airam con su padre,
se enteraron de lo que habia pasado con su nuevo invitado, dudaron de si lo que decia era
verdad y si en serio les ayudaria, pero como no tenian otro remedio estaban de acuerdo con
dejarle en casa.

Pasaba dia tras dia, al principio no era facil cuidar del duendecillo de hacienda, el Unico ingreso
de dinero que tenian era de las telas que tejia Naira con su madre, pero habia que gastarlo
para las alpargatas y otro caprichos de duendecillo y él encima estaba siempre fuera de quicio.
Sin embargo, tras un tiempo empezaron notar los cambios, un dia se formaron nubes densas
encima del pueblo y de repente empezd a llover y asi cada dia hasta que la tierra estuvo
suficientemente regada, el rebano que pastoreaba y Tanausu comenzd a producir mas leche
gue los demas rebafios de otros pastores, la cosecha fue fenomenal ese afio y también las
telas que tejian Naira con su madre se habian vendido por un buen precio. La cosecha en su
huerta prosperaba, incluso sobraba para almacenarla para el invierno y sobraba dinero,
simplemente habia abundancia de todo.

Un dia, Naira, al levantarse, descubrié unas alpargatas al lado de la cama que compartia con
los gemelos, se sorprendid, porque ella como los demdas miembros de la familia solia andar
descalza. Les preguntd a sus padres si eran suyos, pero ellos insistian que no y que no sabian
cOmo aparecieron en casa. Entonces llegaron a la conclusién de que era otro milagro del
duendecillo de hacienda y decidieron dejarlo en el aire. Naira se quedd con alpargatas, ya que
le quedaban perfectamente. El dia siguiente, Naira fue al pozo comin de agua y ahi se
encontré con una vecina suya, con la que solia conversar. Este dia su vecina le dijo: -que bonitas
nuevas alpargatas tienes, te quedan muy bien, yo también tenia unas parecidas, pero ayer se



perdieron y no puedo encontrarlas por ningun sitio, ojala tuviera tanta suerte como tu. Y se
podia notar mucha desesperacién en su voz. Naira no supo qué responder, su amiga le pillé
por sorpresa y, tras un instante, dijo con voz un poco nerviosa: -gracias, mi padre me las trajo
desde la ciudad, y se fue de prisa a casa. Por la noche le conté lo ocurrido a sus padres quienes
empezaron a intuir de donde eran las alpargatas, aun asi, no se atrevieron a molestar al
duendecillo con esta pregunta y decidieron cerrar este caso.

Pero la cosa no fue tan sencilla y estos “milagros” seguian ocurriendo. Aqui se perdid una taza
de la casa al lado, ahi se perdié una vela del sebo, a aquella vecina se le perdié una agujay a
este vecino su azada nueva se cambid por una muy usada y no se sabia el por qué. Solo una
cosa, tenian estos objetos perdidos en comun y era que todos aparecian en la casa de la familia
de Airam. Al principio, nadie se dio cuenta, pero por aquel momento la familia de Airam ya era
sospechosa, los vecinos solian verlos con las cosas nuevas que parecian como suyas perdidas
y ellos por supuesto no podian devolver nada porque asi confirmarian que lo habian robado.
También el regente del pueblo se enterd del asunto. En ese momento la madre que desde el
principio no pensaba sobre el duendecillo nada bueno, decidié hablar con él. No queria
incomodarlo ya que sabia que era muy caprichoso y no le gustaba cuando alguien lo
molestaba, por lo tanto, entré cuidadosamente en la habitacién y vio que el duendecillo estaba
tumbado en la cama picando las uvas secas y cuando se dio cuenta de que la madre no le traia
nada para comer la lanzé una mirada llena de crispacidon. La madre empezd a explicarle
amablemente, que no podia robarle las posesiones ajenas porque ellos no eran una familia
deshonesta y todo esto les estaba causando serios problemas. Pero el duendecillo le eché en
cara que ellos tampoco le cuidaban muy bien, porque no le daban de comer suficiente.

Después de este incidente no sélo dejaron de aparecer las cosas impropias en su casa sino
también empezaron a perderse las suyas. Los almendros iban cuesta abajo y sin freno, el trigo
estaba como si le hubiera caido una maldiciéon y el ganado de Tanausu tenia un aspecto
lamentable. A la verdura de la huerta se la comieron los gusanos, las telas no salian muy bien
y en casa a menudo se estropeaba algo. Ahora entendian a la madre porque le parecia
sospechoso el duendecillo y Tanausu se arrepentia mucho por haberlo llevado a la casa a la
gue trajo solo mala suerte. Unas cuantas veces intentaron echarlo de su hogar, por la noche
cuando se quedaba dormido lo pusieron dentro de un saco, lo llevaron fuera y cerraron todas
las puertas y ventanas en su vivienda, pero por la manana estaba otra vez dentro. La despensa
siempre la cerraban con llave, pero a pesar de esto desaparecia la comida, la convivencia con
el duendecillo se convirtié en un infierno.

La ultima gota que rebalsé el vaso fue cuando la madre enfermd y no pudo levantarse de la
cama por varias semanas. En aguel momento el padre se acordd de lo que dijo Tanausu cuando
trajo al duendecillo, que la familia previa lo habia echado de su casa. -Entonces tiene que haber
algun modo de forzarle para que se vaya, penso. Al dia siguiente hablé con Airam y le explicé
como estaban las cosas, le dijo que cogiese el poco dinero que quedaba y que en Tejeda vivia
un hombre muy prudente que les podria dar un consejo para solucionar el problema. Asi que
Airam el dia siguiente, al amanecer, emprendid el camino en direccion a Tejeda. Era primavera
asi que el camino no era tan dificil, al mediodia Airam ya estaba delante de la ciudad.

Encontrd, segun las indicaciones de su padre, a un hombre anciano, que vivia en una casita
decorada con varios ornamentos, hierbas colgadas sobre el techo y con otras cosas de las que



Airam no tenia niidea que eran y para que servian. El anciano le dio cordialmente |la bienvenida
y enseguida le pregunté por el motivo de su visita. Airam le conté sobre su problema y el
anciano le dijo: -nunca debiste haber llevado al duendecillo a vuestra casa, lo que os ha dicho
es una mentira. Hay una opcion de como deshacerse de él, sin embargo, es muy dificil - ¢Y cual
es? ¢Qué tengo que hacer? preguntd Airam. -Tienes que ir al suroeste, tras cruzar nueve
montanas y nueve valles, es importante que no te desvies del camino pase lo que pase o te
vas a perder, y encontraras un palacio. En este palacio vive un conde del inframundo, éste te
va a dar tres tareas dificiles. Si las cumples, te ofrecera varios tesoros y joyas de su cdmara del
tesoro, pero tu tendras que elegir solo la espada vieja oxidada, la bolsita con trigo, la rama de
flores marchitadas y el pajaro gris con feas plumas. Y ahora tienes que irte, te espera un largo
camino. -Y qué tengo que hacer con estas cosas, pegunté Airam. -Lo sabras en su justo
momento, le respondid el anciano. Cuando Airam quiso pagarle al anciano por sus consejos,
éste lo rechazé diciendo -quédate con este dinero porque lo vas a necesitar.

Entonces Airam emprendio el viaje, camind varios dias sin ver a un ser vivo, hasta que llegé a
una ciudad. En una taberna queria pedir un plato de gofio, pero le dijeron que tenian solo
alguna fruta y leche de cabra porque aquel afo la cosecha habia sido especialmente mala y
gue todos sufrian de hambruna. Airam no se detuvo mucho tiempo y al dia siguiente continué
con su viaje. En poco tiempo llegd a otra ciudad, ésta era muy rara, en las calles no habia nadie,
cuando Airam encontré a una Unica persona, le pregunté que qué habia pasado ahiy por qué
no habia nadie... -Ha venido una epidemia muy grave de la que no existe ninguna medicina y,
desde entonces, casi todos se han puesto enfermos. Airam se fue de prisa de esta ciudad para
gue también no le atacase esta grave enfermedad. Llegd a la tercera ciudad que, desde lejos,
se veia solo como una agrupacién de colinas extraordinariamente verdes, pero al acercarse
distinguio las casas completamente cubiertas de vegetacion. En algunas casas todavia vivia
gente, otras estaban ya destruidas completamente. Airam le preguntd a la primera persona
gue encontrd que habia pasado ahi y ésta le respondié: -Un dia un comerciante, un vecino
nuestro, trajo una semilla especial de un viaje de negocios del extranjero y la sembré en su
jardin. Le crecid una flor preciosa que al poco tiempo se extendié por todo su jardin, cuando
intentd cortarla crecia siempre mdas y mas hasta que devord toda su casa. Se reunieron los
hombres mas fuertes de la ciudad para terminar con esa planta, pero cuadnto mas la cortaban,
mas crecia, hasta que cubridé toda la ciudad. En esta ciudad Airam se quedd lo justo para
recuperar fuerzas y al dia siguiente continué en su camino.

No era el mediodia cuando cruzd un pinar y vio que en un pino se movia algo, Airam se acercé
para verlo mejor y se dio cuenta de que era un gato que estaba intentando alcanzar un nido
de canarios. Los cachorros estaban temblando de miedo y sus padres daban imprudentemente
vueltas alrededor del gato con intencion de distraerlo, pero no servia para nada. El gato habria
alcanzado el nido si Airam no le hubiera lanzado una piedra. El gato no se lo esperaba, se cayd
del pino y salié corriendo. Los dos canarios volaron encima Airam cantando como si quisieran
darle las gracias porque les habia salvado sus cachorros.

Al dia siguiente Airam llegd al palacio que le habia descrito el anciano y se quedd helado
contemplando su grandeza, el palacio era enorme, estaba construido con una piedra oscura
poco tipica en la isla y cuando Airam se acerco le roded la niebla y también la temperatura
bajé notablemente. En el palacio le dio la bienvenida el mismo conde del inframundo, que le
dijo: -Sé porque estds aqui, sigueme por favor y con esas palabras lo llevd a una gran sala, en



el corazon del palacio, llena de oro, con piedras preciosas y varias joyas, es la cdmara de tesoro
pensod Airam que quedd asombrado por el brillo de todas estas cosas preciosas. Pero también
se dio cuenta de la jaula con el pajaro gris con plumas bastante feas, de la vieja espada oxidada,
de la bolsita con trigo y de la rama de flores marchitadas, tal como le habia dicho el anciano.
El conde del inframundo continud: -si consigues cumplir las tres tareas que te voy a dar, podras
elegir lo que querras de esta sala, pero piénsatelo bien, cuando tomes la decisién ya no hay
vuelta atras. A aquellos que lo intentan y no lo cumplen los convierto en una de esas esculturas
gue puedes ver en este palacio. Pero Airam ya estaba decidido, asi que confirmd que si, que
gueria intentarlo. El conde del inframundo le dijo -mafiana por la madrugada te voy a dar la
primera tarea, por ahora mi criado te va a enseiiar tu habitacion y puedes moverte por el
palacio como quieras y se fue. Airam pasé toda la tarde paseando por el enorme palacio y por
los jardines admirando su grandeza. Y cuando por la noche se acostd, tuvo un suefio extraino:
estaba en un jardin escuchando los pdjaros cuando de repente dos canarios se sentaron
delante de él y a su gran sorpresa le empezaron a hablar -has salvado la vida a nuestros hijos
y nosotros ahora te lo vamos a devolver. En el huerto de mangueros del conde del inframundo
hay miles de arboles, cada cien afios en uno de ellos madura un mango cuyo zumo da una
fuerza enorme a la persona que lo beba. La tarea va consistir en buscar y traer este fruto en
un dia. Lo distinguirds facilmente entre los mangos normales, ya que estdn todavia todos
verdes, pero solo este tendra un color rojo.

Tal como habian dicho los canarios en el suefio de Airam, por la mafiana el conde del
inframundo le ordené traerle el fruto especial de su huerto diciendo -tienes tiempo hasta la
puesta del sol. Airam se fue de prisa al huerto dénde después de un rato observé a dos canarios
cantando en la rama de un manguero, cuando se acercd, los canarios dieron tres vueltas
alrededor de él y volaron en direccién dentro de los mangueros, siempre esperaron un poco
para que les pudiera seguir. En el momento en que desaparecieron entre las ramas de un
manguero, Airam no dudd en subir a ese arbol, no era nada facil, puesto que el manguero era
bastante alto y el mango rojo se encontraba en la rama mas alta y se veia solo a vista de pajaro.
Pero los canarios le indicaron la posicidn exacta asi que no tuvo que buscarlo y lo encontré
facilmente. De vuelta al palacio se sintid muy agradecido a los canarios, porque registrar todo
el huerto le hubiera llevado una eternidad. Cuando lo entregé al conde del inframundo, éste
pensd: -mafiana te voy a dar una tarea mucho mas dificil que esta.

Por la noche Airam sofid otra vez con los canarios, que esta vez le dijeron que en el pico mas
alto de las montafias vive en su palacio el sefior del viento que tiene en su jardin una planta
muy poco comun y preciosa que tiene un poder especial porque todos los que la huelen se
sienten feliz al instante. Pero florece solo un dia en el afio y que mafana sera este dia. El conde
del inframundo querra que Airam le traiga una semilla de esta flor para poder plantarla en su
jardin, pero conseguirla es practicamente imposible, ya que el mismo palacio del viento se
encuentra en un lugar inaccesible para los que no tienen alas y también una tibicena esta
vigilando a la flor. Los canarios le dijeron que no se preocupase y que esperase en el huerto
que le traerian la semilla. Al dia siguiente el conde del inframundo, esta vez mas seguro de que
no conseguiria cumplir la tarea, le ordend a Airam exactamente lo que le habian dicho los
canarios. Airam entonces fue al huerto a esperar a los canarios. Sin embargo, pasé el mediodia,
la tarde y el sol ya se estaba acercando al horizonte y los canarios no aparecian por ningln
lado y Airam ya comenzé a preocuparse. El sol ya se ha casi puesto cuando de repente
aparecieron los canarios y uno de ellos llevaba la semilla en su pico. Airam tuvo que correr



para entregarla a tiempo al duque que la recibié con decepcidn. Cuando le trajeron la cena,
Airam abrid la ventana para que los canarios pudiesen entrar y les dio las migas del pan ya que
estaban hambrientos del largo viaje.

Por la noche Airam tuvo otra vez un suefio extraordinario y esta vez los canarios le dijeron: -Al
norte del palacio se encuentra un lago y en el centro de este lago hay una isla pequefia. En
estaisla se alza, hasta el cielo, un enorme pino canario y en este pino tiene su nido la espantosa
aguila del fuego. El conde del inframundo querra que le lleves una pluma de este pdjaro, que
es especial porque proporciona a su duefio la habilidad de poder volar. Al mediodia cuando el
sol arde con mayor intensidad el aguila suele dormir, este es el momento en el que tienes que
subir al pino y entrar silenciosamente en su nido. Cuando le saques una pluma, dguila se va
despertar, pero tu tienes que aprovechar el momento vy saltar del arbol y como tendrds la
pluma, seras capaz de volar. Sin embargo, no podrds escapar del aguila que es mucho mas
rdpida, tendrds que meterte en el lago. Debajo de la superficie del agua hay una cueva que
tiene su fin en el pinar cerca del lago. Espera un poco en esta cueva y aguila pensard que te
habias ahogado.

La maiana siguiente fue tal como dijeron los canarios en el suefio, el conde del inframundo
ordend a Airam traer una pluma de aguila. Airam emprendié el viaje, tuvo que correr mucho
ya que tenia solo un dia para esta dificil tarea. Cuando llegé al lago y lo atravesé nadando se
dio cuenta de lo grande que era el pino. Era casi mediodia cuando empezd a subir para
acercarse al nido que se encontraba casi en la cima del pino. Observé con silencio al dguila que
era realmente espantosa, era tan grande que con un solo golpe con su garfa podria matar a
diez hombres. Pero de momento estaba durmiendo asi que Airam finalmente se atrevié a
entrar. Al principio tuvo miedo de que no se atreverd a saltar desde tanta altura, pero cuando
le sacé al dguila la plumay éste se despertd, Airam salté inmediatamente. Aguila era realmente
muy rapida y Airam se escapd por los pelos, en el lago encontré la cueva segun la descripcién
de los canarios y para asegurarse de que el aguila le deje de buscar permanecié ahi mucho
tiempo.

De vuelta en palacio el conde del inframundo no estaba en nada feliz, se decepcioné mucho
cuando vio que Airam cumplié incluso la ultima tarea, pero le llevd a la cdmara del tesoro tal
como le habia prometido antes y le dijo: -Ahora puedes elegir lo que quieres. Airam sin pensar
mucho dijo que quiere el pajaro gris, la vieja espada, la bolsita con trigo y la rama de flores
marchitadas. El conde se sorprendid por esta decision, sin embargo, le dio a Airam todo lo que
pidid.

En el camino a casa Airam pensaba para qué le podrian servir las cosas que le aconsejd escoger
el anciano y pensé que podia haber sido engafiado ya que llevaba un montén de basura. En
este momento, porque se acercé a la ciudad cubierta con aquella planta invasiva, tropezd con
una rama de la planta y porque tenia la espada, la corté con rabia. Pero la rama, en vez de
crecer aun mas, se empezo a secar milagrosamente. Airam entendid, entonces, para qué servia
la espada y corrié a la casa del principe de esta ciudad para presentarle una solucion a su
problema. Con la espada no tardé mucho tiempo en destruir completamente la insidiosa
planta. Toda la ciudad estaba agradecida a Airam y el principe le otorgd varios regalos antes
de que continuase en su viaje. Airam a cambio dejé la espada por si acaso fuera necesaria.



Estuvo caminando varios dias cuando vio a la ciudad afectada por la epidemia, se acordd de
las palabras del anciano: -lo sabras en su justo momento. Y se le ocurrié una idea, corrié hacia
la ciudad y dijo que tiene una posible medicina. De la rama de flores marchitadas prepard una
infusion y le dio de beber a todo el mundo. Después de la infusion de flores magicas todos se
curaron y estuvieron muy agradecidos. El principe de la ciudad lo llené de regalos y Airam
continud en su camino.

Una noche cuando acampd lejos de civilizacion, Airam quiso prepararse el gofio y decidié usar
el trigo de la bolsita que cogid del conde del inframundo y aunque la bolsita era pequefia,
cuando quiso echar el trigo no se vacié completamente, entonces, Airam se dio cuenta de que
era otro objeto magico. Cuando llegd a la ciudad que padecia hambruna, le otorgd al principe
de la ciudad una solucién, le dio la bolsita con trigo magica y asi salvd a toda la ciudad. Otra
vez el principe le dio varios regalos por su servicio y Airam a cambio le dejé la bolsita por si
acaso fuera necesaria.

A su pueblo natal Airam regreso con varios caballos cargados con joyas, metales preciosos y
otros regalos de los nobles de las ciudades y también con el pajaro gris no muy bonito. Cuando
entrd en su casa todos se sorprendieron cuando vieron a Airam con todos los regalos porque
ya lo tenian casi por muerto. En casa estaba todo patas arriba, el duendecillo estroped todo lo
gue pudo y la madre de Airam seguia enferma. Airam puso la jaula con el pdjaro encima de la
mesa y le dio agua fresca. En este momento el pajaro empezd a cantar como si nadie lo hubiera
escuchado antes y esto no le gusté nada al duendecillo que salié gritando de la casa y no
aparecié jamas. Por fin se termind el sufrimiento que habian padecido con el duendecillo, la
madre pronto se curd y toda la familia vivio feliz para siempre.



